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1 Es war ein mal

auf ei ner klei nen Süd see-In sel... 

Vor wort von 1992:

Zu ge ge ben, es hat et was län ger ge dau ert, als wir das ei gent lich vor -
hat ten. Nach ei ner län ge ren Pla nungs pha se, nach der Samm lung vie -
ler Ideen und nach ih rer Rea li sie rung war es dann so weit: RO BOT III
war voll en det. 

Daß es über haupt so weit kam, liegt an Euch, lie be RO BOT-Spie ler!
Die Spie le RO BOT I und RO BOT II sind seit ei ni ger Zeit so er folg reich
und be rei te ten bis her so vie len Leu ten Spaß, daß wir nicht um hin ka -
men, ei nen drit ten Teil zu be gin nen. Und die ser hat es wirk lich in sich! 
Wir glau ben, wir kön nen be haup ten, wer sich in die Welt von RO -
BOT III be gibt, wird eine lan ge Zeit von den vie len Rät seln ge fes selt
sein. Jede RO BOT III-Aben teu re rin, je der -Aben teu rer sei auch hier
“ge warnt”: Die Stun den wer den nur so im Flu ge ver ge hen... 

Wer die In fo hef te der an de ren Spie le von uns kennt, wird bei die sem
hier ei ni ge „Än de run gen“ er ken nen: Es ver zich tet gänz lich auf eine
Auf li stung al ler Sze nen mit ent spre chen den Er läu te run gen, was man
dort wie zu ma chen hat, um da und dort hin zu kom men. Hät ten wir
die ses Sys tem auch in die sem In fo heft bei be hal ten, wäre die Mög lich -
keit ge ge ben ge we sen, viel zu leicht Ge heim nis se und Knif fe des
Spiels ein fach beim „Durch le sen“ zu er fah ren. Dies wür de dem Spiel
nicht ge recht wer den.

Statt des sen ha ben wir uns et was an de res aus ge dacht: Alle Ge gen -
stän de, Rät sel und Fra gen zum Spiel ha ben wir strikt von al len zu ge -
hö ri gen Er läu te run gen, Tips und An wor ten ge trennt. Die se
„An wor ten“ be fin den sich – „wild ge mischt“ – im hin te ren Teil des Hef -
tes, alle mit Num mern ver se hen. Im vor de ren Teil fin dest Du das, was
Dich in ter es sie ren könn te, doch an stel le ei ner di rek ten Er läu te rung
steht nur eine Num mer da hin ter, die Du im hin te ren Teil nach schla -
gen mußt.
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Da raus fol gen zwei Kon se quen zen:

1. Du mußt viel blät tern, wenn Du et was er fah ren willst

2. Wenn Du „zu fäl lig“ et was mehr liest, als Dich ur sprüng lich in -
ter es sier te (eine wei te re An wort), wird Dir das nicht viel nüt -
zen, da Du nicht weißt, wie die Fra ge dazu lautet...

Die An wor ten kom men nur sel ten so fort auf den Punkt. Sie sind so
auf ge baut, daß Du schritt wei se zu ei nem The ma Tips be kommst, und
wenn Dir die se nicht aus rei chen, kannst Du bei ei ner wei te ren „Ant -
wort“ wei ter le sen. Da mit Du Dir nicht früh zei tig durch das In fo heft je -
den Spaß ver dirbst, ein Rät sel selbst he raus zu fin den, ge ben wir Dir
an die ser Stel le den drin gen den Rat: Ver fol ge die Ant wort ket ten nicht
gleich bis zum Schluß, ver su che mit den an fäng lich zum Teil recht va -
gen Tips zu recht zu kom men!

O. K., wer so fort al les über das Spiel er fah ren möch te, ohne selbst zu
ver su chen, es he raus zu fin den, wird mit die sem In fo heft kei nen Spaß
ha ben. Für den jen igen ist dann aber auch das Spiel selbst nicht das
rich ti ge, mei nen wir!

So, nun wol len wir Dich – als klei ne Hel din, als klei nen Hel den – auf
die „In sel der Hei li gen Prü fung“ ent las sen und Dir viel Spaß mit dem
Ent wir ren des Rät sels wün schen: Was ist der For sche rin Ju dith Birn -
baum pas siert, und was er war ten die Ta ma la von Dir...?

Rät sel über Rät sel, Wun der über Wun der, und Du mit ten drin! 
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2 Be die nung des Pro gramms

In die sem Ab schnitt geht’s um die In stal la ti on, das Star ten von RO -
BOT III und die Be die nung des Spiels. Zum Schluß soll es auch noch
ein mal um die Re gi strie rung, die Schlüs sel zahl usw. gehen.

2.1 In stallation

Wie vie le gro ße Spie le soll te RO BOT III auf der Fest plat te in stal liert
wer den. Zwar kannst Du RO BOT III theo re tisch auch di rekt von der
Dis ket te star ten, nur be kommst Du spä tes tens beim Ab spei chern von
Spiel si che run gen Schwie rig kei ten. Dank des vor han de nen In stal la -
tions-Pro gram mes ge stal tet sich die Installation recht einfach:

>a: (oder B:, wenn Dis ket te im 2. Lauf werk steckt)
A:\ >in stall

Da nach star tet das Pro gramm mit der Mel dung “Da tei en wer den un -
ter sucht...” und kurz da rauf er scheint eine Menü-Aus wahl, in der alle
in stal lier ba ren Pro gram me an ge zeigt wer den. Für eine wei te re Hil fe
soll test Du Dir den In for ma tions-Text in der un te ren Bildschirmhälfte 
anschauen.

Wer jetzt sagt: „Schön und gut, aber ich habe kei ne Fest plat te zur Ver -
fü gung!“, soll te dies be ach ten: Zwar kann RO BOT auch nur von der
Dis ket te ge spielt wer den, es ist je doch rat sam, da rauf zu ach ten, vor
dem Spei chern bzw. La den ei ner Spiel si che rung eine for ma tier te Dis -
ket te ein zu le gen, wel che die Da tei en für die Si che run gen auf neh men
kann! So lan ge Du spielst (also die Spiel fi gur auf der In sel be wegst),
kannst Du die Dis ket te für neue Spiel si che run gen im Lauf werk las -
sen. Nur wenn Du das Spiel been dest, so daß das Ti tel bild wie der er -
scheint, muß sich die Programmdiskette wieder im Laufwerk
befinden.
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2.2 Star ten und Spie len 

RO BOT III wird in dem Ver zeich nis, in dem es in stal liert wur de, über
den Auf ruf “RO BOT3.EXE” ge star tet. Es er scheint das Start-Bild mit
der In sel:

Durch Drü cken der EN TER-Tas te („Ein ga be-“ oder „RE TURN“-Tas -
te ge nannt) er scheint das Haupt me nü mit ei ner Aus wahl der Grund -
funk tio nen:

F1 Öffnet die allgemeine Hilfe.

F2 Zeigt die Geschichte von ROBOT III.

F4 Startet ein neues Spiel.

F7 Lädt eine Spielsicherung.

F9 Beendet das Spiel.

Alt+M Schal tet die Ti tel-Mu sik aus und ein.

Ist das Menü nicht zu se hen, kannst Du mit der Esc-Tas te das Spiel
wie der ver las sen (be vor das Pro gramm wirk lich been det wird, er -
scheint der „Au to ma ti sche Be stell schein“. Ein er neu tes „Esc“ been det 
das Pro gramm dann endgültig!).
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Wäh rend ei nes Spiels gibt es auch noch ei ni ge Funk tio nen, die Du
über die je wei li ge Funk tions-Tas te oder das mit Esc zu öff nen de
Spiel-Menü je der zeit auf ru fen kannst:

? Zeigt den Anfangs-Text der Szene.

¿ Öffnet den Rucksack (siehe unten).

F1 Öffnet die allgemeine Hilfe.

F2 Erzählt die Story des Spieles.

F3 Bringt Dich unter Verlust eines Lebens an den Szenen-Anfang.

F5 Sichert den aktuellen Spielstand.

F7 Lädt einen vorher gesicherten Spielstand.

F9 Bricht das Spiel ab.

Der Me nü punkt Ta ge buch-Aus ga be er laubt es Dir, die ge sam mel -
ten Ta ge buch-Sei ten in ei ner Da tei zu spei chern. Über die sen Weg
kann man sie dann aus dru cken und die Spra che even tu ell leich ter er -
ler nen. Bei der Wind ows-Ver si on wird übrigens eine schön for ma tier -
te HTML-Da tei er zeugt.

Über Ein stel lun gen öff nest Du das Op tio nen-Menü: 

Alt+S Schaltet Laufgeräusche und Explosionen an/aus.

Alt+E Schaltet Fanfaren an und aus.

Alt+M Schaltet die Hintergrund-Musik an und aus.

Alt+T In der Farb-Version kann über diese Taste die
Anzeige der Tür-Nummern eingeschaltet werden.

Alt+1-9 Über diese Einstellung läßt sich die Spielgeschwindigkeit einstellen.

Bit te be ach tet, daß wir mit der Wind ows-Ver si on die Tas ten-Be le gung 
än dern mu ß ten. Bei den al ten DOS-Ver sio nen wur de die Tür-Num -
mern-An zei ge mit Alt+M um ge schal tet, und die Sound-Op tio nen er -
reich te man ohne die Alt-Tas te, also nur S, E bzw. M.

DOS-Ver sio nen mit der ak tu el len Tas ten-Be le gung fin det Ihr im
Downlo ad-Be reich von www.tom-games.de.
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2.3 Steu ern der Spiel fi gur

Der klei ne Held wird vor nehm lich mit den Pfeil-Tas ten auf der Spiel -
flä che be wegt. Da bei ist, be son ders für alle RO BOT I- und II-Ken ner,
wich tig zu wis sen, daß man ab Ro bot III auch di ago nal mit der Fi gur
lau fen kann. Die Tas ten zur Steue rung der Spiel fi gur sind:

 und 

Kei ne Pa nik, die „schrä gen“, di ago na len Be we gun gen sind nur
manch mal not wen dig bzw. von Vor teil. Mit den ver ti ka len bzw. ho ri -
zon ta len Rich tun gen kommt man in der Re gel ohne Pro ble me aus.

Na tür lich könnt Ihr den Hel den auch mit den Tas ten im Num -
mern-Block steu ern.

2.4 Maus steue rung

Übri gens läßt sich die Spiel fi gur auch mit der Maus steu ern, un ter
DOS muß hier zu un ter Um stän den noch ein Maus-Trei ber in stal liert
wer den.

Um den klei nen Held zu steu ern, klickst Du ein fach mit der Maus auf
die ge wünsch te Ziel-Po si ti on. Die se „Stel le“ soll te da bei nicht zu weit
von der Po si ti on des Hel den ent fernt sein. Grö ße re Hin der nis se um -
geht der Held da bei auch nicht.

Über die rech te Maus-Tas te öff net sich das je wei li ge Spiel-Menü. Da -
durch kann man so gar Ob jek te im Ruc ksack mit der Maus aus wäh len.
Mit der lin ken Maus-Tas te klickt man dann die ge wünsch te
Menü-Op ti on an, um die Funk ti on aus zu lö sen.

Na tür lich muß man die Be die nung mit der Maus ein we nig üben, vor
allem in schwie ri gen Si tua tio nen ist die Steue rung mit der Maus nicht 
wirk lich ein fa cher. Wir emp feh len eher die Steue rung über die Ta sta -
tur.
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2.5 Spiel-Objekte

Auf Dei nem Wege durch die Sze nen be geg nest Du nicht nur al ler lei
ek li gem oder auf dring li chem Ge tier, son dern fin dest Dich auch oft mit 
al ler lei Klein zeug kon fron tiert. Da bei muß zwi schen drei Grund ar ten
von „Din gen“ un ter schie den wer den:

· Din ge mit di rek ter Wir kung

Die se Din ge kön nen nicht mit ge nom men wer den, ver schwin den
aber bei Be tre ten und ha ben eine di rek te Aus wir kung auf den
Spiel ver lauf (z.B. die Fel der mit den wohl schme cken den Bee ren).

· Din ge zum Mit neh men

Die se Din ge bzw. Ge gen stän de kön nen auf ge nom men und in den
„Ruc ksack“ ge steckt wer den, in dem man ein fach auf sie läuft.
Die se Din ge ha ben ih ren Sinn bzw. ihre Wir kung ein fach da rin,
daß man sie be sitzt (z.B. die Schlüs sel ge hö ren dazu). 

· Din ge des täg li chen Be darfs

Hier mit sind alle Ge gen stän de ge meint, die man „ver brau chen“
bzw. „be nut zen“ kann. Zu erst nimmt man sie mit – wie zu vor be -
schrie ben –, um sich dann durch den Ruc ksack-Me nü punkt „Be -
nut zen“ ih rer Wir kung zu be die nen. Ein klas si scher Ge gen stand
die ser Art ist der „Kür bis“. Wenn Du ihn „be nutzt“, be deu tet das,
daß Du ihn aufißt und Dich da mit et was stärkst. Soll te bei ei nem
Ge gen stand das „Be nut zen“ nicht funk tio nie ren (der Ge gen stand
also ein fach ab ge legt wird), kann das meh re re Grün de ha ben:
Ent we der kann er nicht „be nutzt“ wer den (auf die Art, die hier ge -
meint ist, wie z.B. die Din ge zum Mit neh men), oder er hat im Mo -
ment nicht die ge wünsch te Wir kung, weil die eine oder an de re
Be din gung nicht er füllt ist. Wer z.B. das Le bens eli xier be nut zen
will, aber be reits die ma xi ma le An zahl an Le ben hat (das sind 3),
wird die Fla sche un ter sich ab ge legt fin den. Die Wir kung bleibt
also aus (Man kann die Fla sche na tür lich wie der mit neh men...). 
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Dann gibt es noch an de re Ge gen stän de, die sich nicht in eine die ser
drei Ka te go rien ein tei len las sen. Zum Bei spiel das „Aus ru fe zei chen“,
wel ches man be lie big oft be nut zen kann. Schon be kannt, wo für es gut
ist? Wird das Aus ru fe zei chen aus dem Ruc ksack ge holt, er scheint ein
wei te res, das sich nun frei auf der Spiel flä che be we gen läßt. Es gibt,
wenn man es auf ein Ob jekt ge setzt und die EN TER-Tas te ge drückt
hat, be reit wil lig – lei der aber oft sehr vage – Aus kunft über die ses Ob -
jekt. Je den falls ist es ein sehr wich ti ger Ge gen stand im Spiel!!! (Übri -
gens kann man es auch mit der Maus steu ern!)

Die No tiz-Zet tel, die über all he rum lie gen, kann man mit neh men und
be lie big oft le sen. Es sind die Ta ge buch ein tra gun gen der For sche rin
Ju dith Birn baum, die Dich auf die In sel ge ru fen hat. Wa rum Du die
Zet tel – ein zeln aus ih rem Ta ge buch ge ris sen – über all auf der In sel
ver streut fin dest, wirst Du erst noch he raus fin den müs sen. In je dem
Fal le sind sie wich tig für Dich, ge ben sie Dir doch Spiel-Tips und Über -
set zun gen der Ta ma las, die Du sonst wohl kaum he raus fin den wür -
dest.

Noch et was ist wich tig im Zu sam men hang mit den ver schie de nen
„Din gen“: Man kann sie über all dort ab le gen, wo man selbst steht, also 
auch auf Sand, Wald we gen usw., nur nicht auf Brü cken.  Es ist so gar
mög lich, meh re re Din ge auf ein an der zu sta peln!
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2.6 Der Ruc ksack

Im Spiel öff nest Du mit der EN TER-Tas te (oder eben mit der Maus
über das Spiel-Menü) den Ruc ksack. Er ent hält alle Din ge, die Du
wäh rend des Spie les ein ge sam melt oder erworben hast und daher mit
Dir he rum trägst:

Das klei ne Menü un ter dem se lek tier ten Ob jekt zeigt, was man da mit
mo men tan an stel len kann. Mit Be nut zen wird die je wei li ge Funk ti on
aus ge führt, Ab le gen legt das Ob jekt an die Stel le, wo der Held ge ra de
steht. Wenn Du das Aus ru fe zei chen be sitzt, kannst Du über An schau -
en wei te re In for ma tio nen zum Ob jekt er hal ten. Zum Ver dop peln be nö -
tigst Du ei nen Du pli ka tor.

Wenn Du Fol gen des zu Ge sicht be kommst,

be deu tet dies, daß der im Ruc ksack an ge zeig te Ge gen stand für meh re -
re Ge gen stän de der glei chen Art steht. Ein Bei spiel da für sind die gan -
zen Nah rungs mit tel (Kür bis se, Trau ben, Pil ze): Hast Du z.B. 3
Kür bis se und 2 Trau ben, er scheint beim Öff nen des Ruc ksacks in der
obe ren Leis te zu erst nur ein Kür bis (stell ver tre tend für alle Nah -
rungs mit tel). Und dar un ter er scheint dann das oben ge zeig te „Menü“.
Drückst Du hier die EN TER-Tas te, er scheint eine neue Leis te mit den 
Kür bis sen und Trau ben, und Du kannst dort dann auswählen, was Du 
eigentlich vorhattest.
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2.7 Die Sta tus - Zei le

Ober halb der Spiel flä che am obe ren Bild rand be fin det sich die Sta -
tus-Zei le von RO BOT III. Hier wirst Du z.B. in for miert über die
Punkt zahl, die Du be reits er reicht hast, oder wie vie le Gold stü cke Dei -
ne Ta schen fül len.
Im ein zel nen zeigt sie Dir:

Ganz vor ne in der Sta tus-Zei le wird Dir an ge zeigt, in wel chem „Zu -
stand“ sich die Spiel fi gur ge ra de be fin det. Da mit ist ge meint, ob Du
(also die Spiel fi gur) nor mal he rum läufst oder an de re Din ge tust, Bei -
spiels wei se:

Je nach dem kannst Du mit der Spiel fi gur auch un ter schied li che Din ge 
an fan gen! (Ein Tip: Lies jetzt bit te nicht gleich nach, was mit „Axt“,
„Ham mer“ usw. ge meint ist; son dern laß Dich während des Spieles
überraschen...!).

Nach dem Ver spei sen ei ner gan zen Knob lauch-Knol le ma chen die
meis ten Vie cher eine Mi nu te lang ei nen grö ße ren Bo gen um Dich he -
rum. Al ler dings ver geht die se Zeit ziem lich schnell. Da mit Du ge nau
weißt, wann die se Zeit ab ge lau fen ist, wird hier die Rest zeit in
Sekunden angezeigt.

Du be ginnst mit 3 „Le ben“. Bei Null ist Dein Spiel un wi der ruf lich zu
Ende. Ja, ja, Du hast recht: Wer hat schon meh re re Le ben ?! Da man
dies je doch von vie len an de ren Spie len her kennt (auch von RO BOT I
und II), ha ben wir die se „Zähl wei se“ auch bei RO BOT III
übernommen.
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Bis zu 150 Stück kannst Du mit Dir he rum schlep pen, be vor das Pro -
gramm Dir sagt, daß Du nun wirk lich ge nug da von hast und lang sam
‘mal et was aus ge ben soll test... „Gold“ be nö tigst Du ei gent lich nur zum
Han deln mit den Tamalas.

Es ist zwar schön, über all Din ge zu fin den und ein zu ste cken: Du soll -
test je doch auch be den ken, daß al les sein Ge wicht hat! Du und Dein
Ruc ksack kön nen nicht mehr als 50 kg tra gen. Nicht viel, je doch ge -
nug, wenn man be denkt, daß we der das Gold noch die Holz schei te da -
bei mit ge rech net wer den... Die meis ten Din ge „wie gen“ ein heit lich
250 g. Nur ei ni ge schla gen wirk lich kräf tig zu Bu che (wie z.B. Lei tern
oder die ma gi schen Rohr ku geln). Auf alle Fäl le soll test Du sorgsam
mit Deiner Last umgehen.

Wer glüc kli cher Be sit zer ei nes „Sex tan ten“ ist, be kommt an die ser
Stel le eine Ko or di na te an ge zeigt, wel che eine bes se re Orien tie rung
auf der In sel er laubt. Auf dem Um schlag des In fo hefts siehst Du ei nen
Plan der In sel mit eingetragenen Koordinaten.

Ab ei nem be stimm ten Spiels ta di um ist es wich tig, Holz da bei zu ha -
ben. Je des Häuf chen Holz, was Du mit nimmst, bringt Dir 20 Holz -
schei te;  eine ent spre chen de Zahl er scheint hin ter dem
„Holz hau fen-Sym bol“. Da mit sich die klei ne Spiel fi gur je doch nicht
„tot schleppt“, ist die An zahl auf 99 Stück begrenzt!

Hier siehst Du im mer, wel che Edels tei ne in Dei nem Be sitz sind. Es
gibt ge nau vier ver schie de ne, und sie spie len in RO BOT III eine so
wich ti ge Rol le, daß sie es wert sind, in der Sta tus-Zei le dar ge stellt zu
wer den. Wenn Du den gel ben Edels tein be sitzt, soll test Du ihn beim
Um her lau fen ein mal beobachten: Er „ver än dert“ sich un ter gewissen
Umständen..
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Die Edelsteine

Die Anzahl der Goldstücke



2.8 Zum The ma: Re gi strie rung und Schlüs sel zahl

Die Ro bot-Spie le sind mit Aus nah me von Ro bot Ju ni or Sha re wa re.
Das be deu tet, daß man die se eine Zeit lang tes ten darf. So gar das Er -
stel len und Wei ter ge ben von Ko pien der Pro gram me ist im Ge gen satz
zu so ge nann ter kom mer ziel ler Soft wa re aus drüc klich er laubt.

Ohne eine Re gi strie rung kann man die Spie le ungestört al ler dings
nur bis zu ei nem be stimm ten Punk te stand spie len. Dann wird man
im mer öf ter auf die Not wen dig keit ei ner Re gi strie rung auf merk sam
ge macht, bis man kei ne Sze nen mehr wech seln kann.

Die Re gi strie rung er folgt persönlich über den Nut zer-Na men, der bei
ei ner Re gi strie rung an ge ge ben wer den muß. Na tür lich darf die se
Schlüs sel zahl nicht an Dritte wei ter ge ge ben wer den. Die Re gi strie -
run gen kön nen aus Grün den des Auf wan des nur noch on li ne durch ge -
führt wer den. Wei te re In for ma tio nen und die
Re gi strie rungs-Mög lich keit gibt es auf un se rer Web-Site
www.tom-games.de. 
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3 Die Ge schich te von RO BOT III

Die Ge schich te die ses Spie les be ginnt vor etwa 10 Jah ren, als die ab ge le ge ne
Süd see-In sel “Fana” zur Be sie de lung frei ge ge ben wur de. Die In sel ist vul ka -
ni schen Ur sprungs, be herrscht von ei nem Zen tral mas siv, in des sen Zen trum
der Ke gel ei nes noch ak ti ven Vul kans auf ragt. Sie wur de im Jah re 1756 von
ei nem por tu gie si schen See fah rer ent deckt, je doch aus Angst vor ei nem dro -
hen den Aus bruch des Vul kans nicht be tre ten. Aus die sem Grun de blie ben die 
Ein ge bo re nen der In sel, die sich selbst “Ta ma la” nen nen, bei na he noch ein
Jahr hun dert von der west li chen Zi vi li sa ti on na he zu un be hel ligt. Spä ter wur -
de ein gro ßes Areal rund um die In sel zur mi li tä ri schen Sperr zo ne er klärt, so
daß es erst in jüngs ter Zeit mög lich wur de, sie zu be tre ten und Nä he res über
ihre Ein woh ner zu er fah ren. Doch be vor noch die ers ten Wis sen schaft ler die
In sel be tre ten durf ten, wa ren schon eu ro päi sche Sied ler zur Stel le, die es mit
Hil fe von Be zie hun gen zu Re gie rungs krei sen ge schafft hat ten, ein Vor recht
zur Nut zung ei ni ger Tei le der In sel zu er lan gen. Bis da hin galt die Wahr -
schein lich keit für ei nen neu er li chen Aus bruch des Vul kans als re la tiv ge ring, 
so daß das Ent set zen der Sied ler umso grö ßer war, als nach vier Jah ren plötz -
lich eine Se rie stär ke rer Erup tio nen das ge sam te Atoll er schüt ter te. Von ei -
nem Tag zum an de ren lie ßen die Sied ler al les ste hen und lie gen und
flüch te ten aus ih rem Süd see-Pa ra dies, das sie sich so nicht vor ge stellt hat -
ten.

Kurz da rauf er hielt eine Grup pe von Wis sen schaft lern um Dr. P. Rein hard of -
fi ziell die Er laub nis, die Sit ten und Ge bräu che der fried li chen Ein ge bo re nen
zu stu die ren, von de nen sich die Sied ler stets fern ge hal ten hat ten. Da For -
schungs gel der für eine grö ße re Ex pe di ti on ge ra de nicht zur Ver fü gung stan -
den, wur den vo rerst zwei Mit ar bei ter Dr. Rein hards, die Völ ker kund le rin
Ju dith Birn baum und der Ar cheo lo ge Her bert Ren ner, be auf tragt, ers te Er -
kun dun gen über die Ge schich te der In sel und die Ko ope ra tions be reit schaft
der Ein ge bo re nen ein zu ho len. Auf der Rei se dort hin kam es je doch zu ei nem
un vor her ge se he nen Zwi schen fall: Kurz vor der letz ten Etap pe (von Equa dor
in den süd li chen Pa zi fik) er krank te Her bert Ren ner an ei ner aku ten Blind -
darm ent zün dung und mu ß te schließ lich um keh ren. Nach Ab spra che mit Dr.
Rein hard ent schloß sich Ju dith Birn baum da rauf hin, das Ri si ko ein zu ge hen
und die Ex pe di ti on al lei ne wei ter zu füh ren. Mit Hil fe ei nes Funk ge rä tes woll -
te sie in re gel mä ßi gen Ab stän den kur ze Zu am men fas sun gen ih rer Er kennt -
nis se über eine Re lais-Sta ti on nach Eu ro pa sen den und nach etwa zwei
Mo na ten die Rüc krei se an tre ten. Doch schon nach vier Wo chen brach der
Funk kon takt plötz lich ab.

Dies ist die Stel le an der Du als Spie le rin / Spie ler von RO BOT III auf den
Plan trittst: Wäh rend Du Dich ge ra de in Mit tel ame ri ka auf ei ner Ur laubs rei -
se be fin dest, er reicht Dich über ei ni ge Um we ge und mit meh re ren Wo chen
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Ver spä tung ein Te le gramm von Dei ner al ten Freun din Ju dith Birn baum, in
dem sie Dich bit tet, ihr doch ei nen Be such ab zu stat ten, wenn dies zeit lich
mög lich sei. Den ge nau en Weg zur In sel und wei te re In for ma tio nen könn test
Du von Dr. Rein hard am In sti tut für Völ ker kun de er fah ren. Nach dem Du die
bei ge füg te Te le fon-Num mer ge wählt hast, er fährst Du zu Dei nem Ent set zen, 
daß es sich bei dem Te le gramm um das letz te Le bens zei chen der For sche rin
han delt, von der seit Wo chen jede Spur fehlt. Eine gro ße Such ak ti on, die
schon vor zwei Ta gen be gin nen soll te, mu ß te we gen ei ner tech ni schen Pan ne
auf un be stimm te Zeit ver scho ben wer den, und Dr. Rein hard bit tet Dich da -
her, so schnell wie mög lich ein Boot zu mie ten und auf die In sel zu fah ren, da
die For sche rin wo mög lich in Le bens ge fahr schwe be.

Du wil ligst na tür lich ein und er hältst per Te le fax alle wich ti gen Da ten über
die In sel, so wie sie Ju dith Birn baum in ih ren ers ten 10 Funk te le gram men
be schrie ben hat te: “Die Ak ti vi tät des Vul kans, den die Ein ge bo re nen
‘Barburok’ nen nen, steigt im mer noch ste tig an, und leich te Erup tio nen er -
schüt tern die In sel alle zwei bis drei Tage. Vom Kra ter flie ßen an vier Stel len
ge wal ti ge La va strö me die Hän ge hi nab, und ein drucks vol le Dampf wol ken
stei gen an den Stel len auf, wo die Lava mit Meer was ser in Be rüh rung
kommt. Über all auf der In sel ver streut fin det man ur al te Tem pel an la gen, die 
of fen bar von hoch ent wi ckel ten Ur ein woh nern er rich tet wur den, die die sen
Ort als hei li ge Kult stät te be trach te ten. In ner halb der Tem pel mau ern fin den
sich an man chen Stel len alte Me cha nis men und Vor rich tun gen, die noch im -
mer funk tions fä hig sind. Ers taun li cher wei se ken nen die ”Ta ma la" – die jet zi -
gen Be woh ner der In sel – all die se Din ge selbst nur aus al ten Le gen den, so
daß über das Schic ksal der Ur ein woh ner nur spe ku liert wer den kann. Die
“Ta ma las” sind grund sätz lich fried lich ein ge stellt; aber sie sind er zürnt über
das un flä ti ge Ver hal ten der Sied ler, was die Tem pel an la gen be trifft. Edels -
tei ne, ma gi sche Ge gen stän de, mys ti sche Fe ti sche usw. sind acht los ent fernt
wor den, und wenn sie nicht von der In sel ge schafft wor den sind, lie gen sie
über all ver streut he rum, wie auch vie le an de re Din ge, die von den Sied lern
hier her ge bracht wur den. Alle “Frem den” wer den des halb mit ei ner ge wis sen
Skep sis be trach tet. Und nur wer sich sicht lich um Kon ver sa ti on be müht und
ei ni ge Wor te “Ta ma laisch” ge lernt hat, wird fä hig sein, sich mit ih nen zu ver -
stän di gen und ge ge be nen falls mit ih nen zu han deln.

Nun ist es an Dir, wer te RO BOT III-Spie le rin, wer ter RO BOT III-Spie ler, die
ver schol le ne For sche rin zu su chen und he raus zu fin den, was es mit der “Hei -
li gen Prü fung” auf sich hat – die, nach Dr. Rein hards Mei nung – eng mit dem
Schic ksal Ju dith Birn baums in Zu sam men hang ste hen muß. 
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4 Die Ob jek te

In die sem Ka pi tel fin dest Du Ab bil dun gen al ler Ge gen stän de und
sons ti ger Ob jek te, die Dir bei RO BOT III be geg nen kön nen. Da mit Du
al ler dings nicht mehr er fährst, als Du im Au gen blick wis sen möch -
test, ha ben wir bei den Bil dern nur Ver wei se auf den ent spre chen den
Text im Ka pi tel “Ant wor ten” ein ge baut. Das ist zwar et was kom pli -
zier ter, aber man soll ja auch nicht al les am An fang er fah ren...

Die auf lö sen de Mau er . . . . . . . 38

Das Aus ru fe zei chen . . . . . . . . . . . . . . . . . 351

Die Axt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 415

Der Axtmo dus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 429

Das Bau holz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 349

Die Bee ren fel der . . . . . . . . . . . . . . 113

Der blaue An zug. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93

Die Brü cken . . . . . . . . . . . . 69

Das Busch mes ser . . . . . . . . . . . . . . . . . . 320

Der Dampf kes sel . . . . . . . . . . . . . . . . . . 249

Die Knol le . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

Der Dop pel gän ger . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

Die Dor nen sträu cher . . . . . . . . . . . . . . . . 407

Der ge schlos se ne Durch gang . . . . . . . . . . . . 49

Die Edels tei ne . . . . . . . . . . . 114

Der Ei mer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

Die Ex plo si on . . . . . . . . . . . 285

Die Fa ckel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

Die Fas sung . . . . . . . . . . . . . . . . 85
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Die Fel sen . . . . . . . . . . . . . 94

Das Feu er . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 308

Die For sche rin . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 207

Die ge hei me Un ter füh rung . . . . . . . . . . . . . 83

Das ge spal te ne Herz . . . . . . . . . . . . . . . . 10

Die Git ter bar rie ren . . . . . . . . . . . . . . . . . 373

Das Glas fläsch chen . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

Das Gold . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 348

Die Grü nen Pfei le . . . . . . . . . . . 443

Der Ham mer. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 247

Der Ham mer mo dus . . . . . . . . . . . . . . . . . 164

Der Haus aus gang . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

Das Heil kraut . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 447

Der Held . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166

Die Holz brü cke. . . . . . . . . . . . . 412

Der Häuptling . . . . . . . . . . . . . . . 128

Die Häu ser und Hüt ten . . . . . . . . . . 192

Die Höh len wän de . . . . . . . . . 428

Die “Iso la to ren” . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 344

Der Jo ker . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 237

Der Knob lauch. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 233

Die Kno chen. . . . . . . . . . . . 193

Der Kom paß . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

Die Lam pe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171
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Die Lava des Vul kans . . . . . . . . . . . 118

Das Le bens eli xier . . . . . . . . . . . . . . . . . . 396

Die Le bens mit tel . . . . . . . . . . . . . . 43

Die Lei ter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

Der Mag net . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

Die Mau ern . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 153

Die Mu ni ti on . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141

Die Ora kel . . . . . . . . . . . . . 196

Die Pfei fe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 342

Die Raum ver bin dung . . . . . . . . . . . . . . . . 98

Die Rohr ku geln . . . . . . . . . . 210

Die ros ti gen Rohr tei le . . . . . . . . . . . 71

Der Sand . . . . . . . . . . . . . . 6

Die Sand uhr . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213

Die Sau ers toff fla sche . . . . . . . . . . . . . . . . 104

Die Schau fel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 435

Der Sche mel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Die Schild krö te . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 386

Die Schlan ge. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 163

Der Schlan gen korb . . . . . . . . . . . . . . . . . 398

Die Schlüs sel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

Die Schwimm flos sen . . . . . . . . . . . . . . . . 404

Der Sex tant . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Die Stein schleu der . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

Die Säu re fla sche. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 401

Der Ta ge buch zet tel . . . . . . . . . . . . . . . . . 244
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Die Ta ma la (Ein ge bo re nen). . . . . . . . . . . . . 115

Die Tangr am tei le . . . . . . . . . 126

Der Tan nen baum . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

Die Te le port fel der . . . . . . . . . . . . . . . . . . 441

Die Tem pel an la gen . . . . . . . . 15

Die “Tier bom be” . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 413

Die läs ti gen Tie re der In sel . . . . 319

Die Tier ver ste cke . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

Die Toi let te . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Der Toi let ten mo dus . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

Der To ten kopf . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 456

Die Trep pen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 315

Die Tru hen. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 384

Die Tü ren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 226

Der Ur wald. . . . . . . . . . . . . 360

Die ver brann ten Flä chen . . . . . . . . . 289

Die ver stei ner ten Tangr am tei le. . 263

Das vul ka ni sche Ge stein . . . . . 42

Die wach sa men Mau er tie re. . . . . . . . . . . . . 282

Die Wan der schu he . . . . . . . . . . . . . . . . . 194

Der Was ser hahn. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159

Die We ge bar rie ren . . . . . . . . . . . 175

Die Wild schwei ne . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189

Die Sand- und Wüs ten-Din ge . . . 444

Das Zaum zeug . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144
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5 Die Fra gen zu RO BOT III

In die sem Ka pi tel fin dest Du eine Rei he von Fra gen zum Spiel RO BOT 
III. Die se sind in ver schie de ne Ka te go rien un ter teilt, da mit Du Dei ne
Fra ge et was schnel ler fin dest. Al ler dings wer den in die sem Ka pi tel
kei ne Fra gen be ant wor tet. Die se fin dest Du im Ka pi tel Ant wor ten un -
ter an der ent spre chen den Num mer.

5.1 Al les über (Fund-)Orte

Wo ist der “Gro ße See” ? . . . . . . 365
Wo ist das “Klei ne Dorf der Ta ma la” ? . . 306
Wo kann ich am Was ser Brü cken bau en ? . 337
Wo fin de ich den gel ben Edels tein ? . . . 117
Wo fin de ich den blau en Edels tein ? . . . 286
Wo fin de ich den grü nen Edels tein ? . . . 46
Wo fin de ich den ro ten Edels tein ? . . . 181
Wo liegt “Fana” ? . . . . . . . . 8
Wo be fin det sich der “Feu ri ge Brun nen” ? . 391
Wo be fin det sich das “Gro ße Dorf” der Ta ma la ?
. . . . . . . . . . . . . 416

Wo ist die “Gro ße Wüs te” ? . . . . . 73
Wo ist der Ham mer ? . . . . . . . 380
Wo ist der Häuptling ? . . . . . . 440
Wo fin de ich die Knol len des Heil krau tes? . 450
Wo ist der Kom pass ? . . . . . . . 350
Wo be fin det sich der “Kreis von Anur” ? . 326
Wo ist die “Küs te der drei Arme” ? . . . 255
Wo ist der “Markt platz der Ta ma la” ? . . 156
Wo sind die “Nord meer in seln” ? . . . . 14
Wo fin de ich die Sau ers toff fla sche ? . . . 178
Wo ist die “Schlan gen bucht” ? . . . . 336
Wo ist der gel be Schlüs sel Nr. 1 ? . . . 339
Wo ist der dun kel grü ne Schlüs sel Nr. 2 ?. . 357
Wo ist der graue Schlüs sel Nr. 3 ? . . . 177

Wo ist der vio let te Schlüs sel Nr. 4 ? . . . 305
Wo ist der brau ne Schlüs sel Nr. 5 ? . . . 62
Wo ist der rote Schlüs sel Nr. 6 ? . . . . 68
Wo ist der oran ge ne Schlüs sel Nr. 7 ? . . 151
Wo ist der grü ne Schlüs sel Nr. 8 ? . . . 414
Wo ist der hell grü ne Schlüs sel Nr. 9 ? . . 307
Wo ist der tür ki se Schlüs sel Nr. 10 ? . . . 132
Wo ist der blaue Schlüs sel Nr. 11 ? . . . 295
Wo ist der hell blaue Schlüs sel Nr. 12 ? . . 220
Wo ist der kar min ro te Schlüs sel Nr. 13 ? . . 82
Wo ist der grau grü ne Schlüs sel Nr. 14 ? . . 254
Wo ist der schwar ze Schlüs sel Nr. 15 ? . . 174
Wo fin de ich die Schwimm flos sen ? . . . 190
Wo kann ich den Sex tan ten fin den ? . . . 420
Wo kann ich er fah ren, wo alle die Tem pel und Ora -
kel zu fin den sind ? . . . . . . . 206
Wo ist die “Un ter was ser höh le” ? . . . . 271
Wie weiß ich, wo et was ver gra ben ist ? . . 246
Wo ist der “Ver sun ke ne Tem pel” ? . . . 293
Wo ist der “Wald der In seln” ? . . . . 157
Wo sind die Wan der schu he ?. . . . . 445
Wo ist das “gro ße Sied ler haus” ?. . . . 139
Wo ist das Zaum zeug ? . . . . . . 199
Wo ist die ge heim nis vol le “Zwei te In sel” ? . 430
Gibt es eine “Zwei te In sel” und wo liegt sie ? 127

5.2 Al les über Men gen

Wie vie le Dia man ten gibt es ? . . . . . 303
Was wie gen die Ge gen stän de ? . . . . 81
Wie vie le Heil pflan zen gibt es ? . . . . 397

Wie viel Holz be nö ti ge ich für ein Brü cken teil ? 24
Wel chen Be reich de cken die Ko or di na ten des Sex -
tan ten ab ? . . . . . . . . . . 436
Gibt es vie le Tem pel auf “Fana” ? . . . . 20

5.3 Al les über Sinn und Be deu tung
Was be deu tet “Bar bur ca Si la ron” ? . . . 112
Wel chen Sinn ha ben die Bom ben ? . . . 413
Gibt es Boo te, um Flüs se zu über win den ? . 252
Wa rum bren nen die Brü cken über Lava ab ? 376
Was hat es mit den ge schlos se nen Durch gän gen auf 
sich ?. . . . . . . . . . . . 49

Was be deu ten die Ei gen na men, die auf der Kar te
im In fo heft ein ge zeich net sind ? . . . . 277
Wer sind die Ein woh ner der In sel ? . . . 115
Was hat es mit den Ex plo sio nen auf sich ? . 285
Was sind Fa ckeln ? . . . . . . . . 11
Was ist zu den Fel sen zu sa gen ? . . . . 94
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Was hat es mit dem Feu er auf sich? . . . 308
Was ist der “Feu ri ge Brun nen” ? . . . . 195
Was hat es mit der For sche rin auf sich ? . . 207
Was be deu tet die Fra ge “Sim is li li ash” ?. . 185
Was sind die “Ge hei men Un ter füh run gen” ? . 83
Was sind “Git ter bar rie ren der Ur ein woh ner” ?
. . . . . . . . . . . . . 373

Was ist mit der “Grü nen Pflan ze” ge meint ? . 202
Was hat es mit dem Ham mer auf sich ? . . 247
Wer oder Was ist der “Hei li ge Bar bu rok” ? . 129
Was be deu tet der “Hei li ge Me cha nis mus” ? . 346
Was be deu tet “Die Hei li ge Prü fung” ? . . 408
Was sind die Holz brü cken ? . . . . . 412
Was hat es mit dem Häuptling auf sich ? . . 128
Was ist in den Häu sern und Hüt ten ? . . . 192
Was hat es mit den Höh len wän den auf sich ? 428
Was ha ben die Iso la to ren für eine Be deu tung ? 344
Wel chen Sinn ha ben die Ko or di na ten ? . . 5556
Wa rum brennt die Lam pe nicht ? . . . . 311
Wozu be nö tigt man die Mu ni ti on ? . . . 141
Wel che Nah rungs mit tel gibt es ? . . . . 437
Was sind Ora kel ? . . . . . . . . 196
Was hat es mit den Pal men auf sich ? . . . 394
Was hat es mit den Raum ver bin dun gen auf sich ?

. . . . . . . . . . . . . 98
Was sind Rohr ku geln ? . . . . . . 210
Wel chen Sinn hat der Ruc ksack ?. . . . 122
Was hat es mit dem Sand auf sich ? . . . . 6

Wozu be nö ti ge ich die Sau ers toff fla sche ? . 104
Was hat es mit den Schild krö ten auf sich? . 386
Was hat es mit den Schlan gen kör ben auf sich ? 398
Was be deu ten die Tei le mit den Sym bo len ? . 448
Was be deu ten die Ta ge buch zet tel ? . . . 244
Was sind Tan gram-Tei le ? . . . . . 126
Was ist das “Tas-Da ba ca” ? . . . . . 323
Was sind “Te le port fel der” ? . . . . . 441
Was sind die “Tem pel der Ur ein woh ner” ? . 20
Was hat es mit den Tem pel an la gen auf sich ? . 15
Was hat es mit den Tie ren auf sich? . . . 386
Was be deu ten die Toi let ten ? . . . . . 74
Was hat es mit den Trep pen auf sich ? . . 315
Was hat es mit den Tü ren auf sich ? . . . 226
Was hat es mit der “Un ter was ser höh le” auf sich ?
. . . . . . . . . . . . . 271

Wer wa ren die Ur ein woh ner der In sel ? . . 297
Was sind “ver brann te Flä chen” ? . . . 289
Was sind “Ver stei ner te Tangr am tei le” ? . . 263
Was hat es mit dem Vul kan auf sich ? . . . 33
Was sind die se “Wach sa men Mau er tie re” ? . 282
Was sind We ge bar rie ren ? . . . . . 175
Was hat es mit den Din gen auf Sand und in der
Wüs te für eine Be wandt nis ? . . . . . 444
Was hat es mit den Zet teln auf sich, die man ver -
streut auf der In sel fin det ?. . . . . . 290
Was hat es mit der Ätz fla sche auf sich ? . . 401
Ist das “Öl lämp chen” zum Licht ma chen ? . 171

5.4 Al les über Ta ten
Wie ist der Wald ab zu bren nen ? . . . . 355
Wie kann ich et was aus gra ben ? . . . . 250
Wie baue ich Brü cken ? . . . . . . 372
Wie be kom me ich Bau holz ? . . . . . 327
Wie kann ich Brü cken bau en ? . . . . 372
Wie kann man Dop pel gän ger steu ern ? . . 276
Wo mit kann ich die Dü nen über que ren ? . . 2
Wie kann ich den Ei mer mit Was ser fül len ? . 22
Wie macht man Fa ckeln an ? . . . . . 169
Wie sind die Git ter bar rien zu über win den ? . 133
Auf wel che Wei se kann man Gold ge gen Ware ein -
tau schen ? . . . . . . . . . . 185
Wie kann ich mit den Ein ge bo re nen han deln ? 352
Wie ant wor tet man auf “Ini na ana ok cu ilca!” ? 442
Wie kauft et was von “Ta ma la” ? . . . . 185
Wie be kom me ich den Kom paß ? . . . . 154
Wie kann ich die Ko or di na ten ver wen den ? 5556
Wie zün det man die Lam pe an ? . . . . 256
Wie schaf fe ich es Lava zu be ge hen ? . . 188
Wie be nutzt man die Lei tern ? . . . . 395
Wie nimmt man Lei tern wie der mit ? . . . 388
Wa rum kann ich nicht alle Mau ern auf lö sen ? 370
Wie be nut ze ich die Mu ni ti on ? . . . . 52

Wie be fragt man die Ora kel ? . . . . . 87
Wie kann ich dem Oze an ent kom men ? . . 91
Kann ich noch mehr sa gen au ßer “cu is u cu il” ?332
Wo mit läßt sich die Schild krö te steu ern ? . 144
Wie kann man Schild krö ten rei ten? . . . 300
Was kann ich ge gen Schlan gen ma chen ? . 163
Wie be nut ze ich die Schleu der ? . . . . 52
Wie nimmt man die Schleu der wie der mit ? . 304
Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? . 368
Wie schüt ze ich mich vor den Raub fi schen ? . 454
Wie schüt ze ich mich vor Gas bla sen ? . . . 95
Wie schüt ze ich mich vor ge fähr li chen Ufern ? 30
Wie schüt ze ich mich vor Skor pio nen ? . . 79
Wie kann ich mich vor Schlan gen schüt zen ?. 242
Wie schützt man sich vor wil den Tie ren ? . 268
Wie ler ne ich die Spra che der “Ta ma la” ? . 330
Wie spre che ich mit den Ein ge bo re nen ? . . 203
Wie be nut ze ich die Stein schleu der ? . . . 52
Wie wen det man die ät zen de Säu re fla sche an ? 359
Wie kann ich die “Tier bom be” stop pen ?. . 172
Wie se hen Toi let ten aus, wie be nutzt man die se ? 19
Was soll man mit den Tru hen ma chen ? . . 384
Wie kom me ich un ter den Vul kan ? . . . 335
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Wie kann man Wald an zün den ? . . . . 355

5.5 Al les über Wege

Wie kom me ich über die Dü nen ? . . . . 2
Wie kom me ich ge gen Flu ß strö mun gen an ?. 368
Kann ich mich in den Flüs sen trei ben las sen ? 310
Wie kom me ich über die Gat ter im Wald ? . 133
Was hat es mit der Höh le des To des auf sich, und
wie ge langt man dort hin ? . . . . . . 161
Wie kom me ich in Höh len hin ein ?. . . . 65
Wie kann ich La va strö me über win den ? . . 188
Wie kom me ich ins un te re Haus am “Markt platz
der Ta ma la” ? . . . . . . . . . 449

Wel che Mau ern kann ich “auf lö sen” ? . . 370
Geht es schnel ler nach Os ten ? . . . . 266
Wie kom me ich wie der aus dem Oze an ? . . 91
Wie kom me ich über die Pal men ? . . . 327
Gibt es ei nen schnel le ren Weg nach Os ten ? . 266
Wie kom me ich un ter den Vul kan ? . . . 335
Wie kom me ich nach Wes ten ? . . . . 209

5.6 All ge mei nes

Wie kann ich et was “ab le gen” ? . . . . 134
Wel che al ten Me cha nis men gibt es auf der In sel ?
. . . . . . . . . . . . . 423

Wie kann ich et was “an schau en” ? . . . 134
Was kann man al les an zün den ? . . . . 321
Wie kann ich et was “be nut zen” ? . . . . 134
Was be deu tet es, wenn die Spiel fi gur “blau” ist ?
. . . . . . . . . . . . . 421

Was be deu ten die Blät tern und Zet teln ? . . 290
Was brennt wo durch ? . . . . . . 321
Wa rum brennt die Brü cke auf der Lava ab ? . 376
Was hat es mit den fes ten Brü cken auf sich ? . 69
Wa rum kann ich ir gend wann kei ne zu sätz li chen
Din ge mehr mit neh men ? . . . . . . 381
Wen kann ich im Dorf an tref fen ? . . . . 107
Wer sind die Ein ge bo re nen ? . . . . . 115
Was ist über die In sel “Fana” zu er fah ren ? . . 8
Was kann in Flam men auf ge hen ? . . . 321
Wie ist die Ge schich te der In sel “Fana” ? . . 8
Kann ich auch ohne Schau fel gra ben ? . . 316
Wie heißt die In sel der “Ta ma la” ? . . . 115
Wie kann ich bei den Ein ge bo re nen kau fen ?. 185
Wel che Pflan zen ha ben Knol len ? . . . 338
Wa rum gibt die Lam pe kein Licht ? . . . 311
Was pas siert, wenn sich Mau ern auf lö sen ? . 38
Wel che Mau ern kann man “auf lö sen” ? . . 370

Wel che Mu ni ti on be nö ti ge ich da für ? . . 362
Wel che Mu ni ti on braucht die Stein schleu der ? 362
Was sind die schwar zen Din ger mit Or na men ten ?
. . . . . . . . . . . . . 448

Was gibt es für Raub tie re und In sek ten ?. . 319
Auf wel che Wei se be stei ge ich die Reit tie re ? 300
Was ist mit dem “Ruc ksack” ge meint ? . . 122
Wie be rech nen sich die Sex tan ten ko or di na ten ?
. . . . . . . . . . . . . 436

Wann ist das Spiel zu Ende ?. . . . . . 7
Kön nen die Ta ma la nur Ta ma laisch ? . . . 18
Wie kann man Tie re ja gen ? . . . . . 52
Was hilft ge gen wil de Tie re und Raub tie re ? . 268
Was muß ich über die läs ti gen Tie re wis sen ? 319
Auf wel chen Tie ren kann man rei ten ? . . . 88
Was be fin det sich in den Tru hen ? . . . 384
Manch mal ist von Ur ein woh nern der In sel die
Rede. Was hat es mit die sen auf sich ? . . 297
Was muß ich über den Ur wald wis sen ? . . 360
Wie kann ich et was “ver dop peln” ? . . . 134
Wie kom me ich un ter den Vul kan ? . . . 335
Was hat es mit der “Ur ein woh nern” auf sich ? 297
Wie er hal te ich eine Hil fe stel lung zum Spiel ? 121
Wie kann ich ei nen Spiel stand ab spei chern ? . 109
Was ist das Zah lungs mit tel der Ta ma la ?. . 348

5.7 Die Funk ti on der Din ge
Wozu gibt es das Aus ru fe zei chen ? . . . 351
Wozu ist die Axt da ? . . . . . . . 415
Wo für ist das Bau holz ? . . . . . . 349
Was brin gen die Bee ren fel der ? . . . . 113
Wozu be nö ti ge ich den blau en An zug ? . . 93
Wozu be nö ti ge ich das Busch mes ser ? . . 320
Wozu dient der Dampf kes sel ? . . . . 249
Was hat es mit dem Dop pel gän ger auf sich ? . 45
Wie kann mir der Dop pel gän ger hel fen ?. . 276

Was sind “Du pli ka to ren” ? . . . . . 219
Wozu die nen die Edels tei ne ? . . . . . 114
Wozu gibt es den Ei mer ? . . . . . . 72
Wozu die nen die Fa ckeln ? . . . . . . 11
Wozu gibt es die Fas sun gen ? . . . . . 85
Wel che Din ge kön nen Feu er fan gen ? . . 321
Wozu sind die ge spal te nen Her zen ? . . . 10
Wozu gibt es das Glas fläsch chen ?. . . . 70
Wozu dient das Gold ?. . . . . . . 348
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Wie kann ich mit dem Gold et was kau fen ? . 185
Was sind die “Grü nen Pfei le” ? . . . . 443
Wozu dient der Ham mer ? . . . . . 247
Wozu brau che ich das Heil kraut ? . . . 447
Wozu brau che ich den klei nen “Ho cker” ?. . 44
Wozu brau che ich den Jo ker ? . . . . 237
Wozu gibt es den Knob lauch ? . . . . 233
Wozu gibt es die Kno chen ? . . . . . 193
Wozu be nö ti ge ich die Knol le ? . . . . 29
Wozu be nö ti ge ich den Kom paß ? . . . 154
Wozu dient die Lam pe ? . . . . . . 171
Wozu gibt es das Le bens eli xier ? . . . . 396
Wozu ist die Lei ter gut ? . . . . . . 57
Wozu gibt es die Mag ne te ? . . . . . 12
Wozu be nö ti ge ich die Pfei fe ? . . . . 342

Wozu be nö ti ge ich die Rohr ku geln ? . . . 210
Wozu be nö ti ge ich die ros ti gen Rohr tei le ? . 71
Wozu gibt es die Schau fel ? . . . . . 435
Wozu brau che ich den Sche mel ? . . . . 44
Wozu ist die Schleu der ei gent lich gut ? . . 28
Wozu gibt es die Schlüs sel ? . . . . . 48
Wozu gibt es die Schwimm flos sen ? . . . 404
Wozu brau che ich den Sex tan ten ? . . . . 59
Wozu be nö ti ge ich die Si che rungs uhr ? . . 213
Wozu be nö tigt man die Säu re fla sche ? . . 401
Wozu dient der grü ne Tan nen baum ? . . 106
Wozu dient der To ten kopf ? . . . . . 456
Wozu brau che ich die Wan der schu he ? . . 194
Wozu gibt es den Was ser hahn ? . . . . 159
Wozu be nö tigt man das Zaum zeug ? . . . 144

5.8 Die gro ßen und klei nen Rät sel

Gibt es ein süd li ches Atoll ? . . . . . 127
Wie be grüßt man ei nen “Ta ma la” ? . . . 442
Wes halb ver bren nen die Brü cken auf der Lava ?376
Wie kann ich die Dü nen am Strand über que ren ? 2
Wo mit kann man et was ein kau fen ? . . . 348
Wie bringt man Fa ckeln zum Bren nen ? . . 169
Was ist der “Feu ri ge Brun nen” ? . . . . 195
Wa rum geht’s nicht über all in die Flüs se ? . 265
Wer ist die For sche rin ? . . . . . . 363
Wie fül le ich den Ei mer mit Was ser ? . . . 22
Wie kann ich die Git ter bar rie ren über win den ? 133
Wie han de le ich mit den Ein ge bo re nen ? . . 185
Was ist der “Hei li ge Me cha nis mus” ? . . 346
Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . . 408
Gibt es eine zwei te In sel süd lich von Fana ? . 127
Wie kommt man in die In sel höh len ? . . . 65
Es soll eß ba re “Knol len” ge ben! Wo ? . . 450
Das mit den “Ko or di na ten” ist mir un klar...? 5556
Was be deu ten die manch mal un über wind ba ren
“Kreu ze” ? . . . . . . . . . . 175
Wie bringt man die Lam pe zum Bren nen ? . 256
Die Lava soll man über win den kön nen! Wie ? 188
Wie geht’s beim “Markt platz der Ta ma la” ins un -
te re Haus? . . . . . . . . . . 449
Wa rum wer de ich trotz ge nü gen der Nah rung im mer 
lang sa mer ?. . . . . . . . . . 296

Kommt man - au ßer über viel Was ser - sonst noch
nach Os ten ? . . . . . . . . . 266
Wie ent kom me ich dem “Oze an” ? . . . . 91
Wie re det man mit den Ta ma la ? . . . . 203
Auf wel chen Tie ren kann man rei ten ? . . . 88
Gibt es Skor pi on ei er ? . . . . . . 176
Was macht die Stein schleu der ? . . . . 28
Wie kom me ich ge gen star ke Strö mun gen an ? 368
Was ist das “Tas-Da ba ca” ? . . . . . 323
Wa rum be nö ti ge ich beim Tau chen die Sau ers toff -
fla sche ? . . . . . . . . . . 322
Was ist bei der “Tier bom be” zu be ach ten ? . 413
Es soll eine “Un ter was ser höh le” ge ben! Wo ? 271
Was ist der Un ter schied zwi schen den Ur ein woh -
nern und den “Ta ma la” ? . . . . . . 297
Sind vie le Din ge un ter dem Sand ver gra ben ? 211
Wo her weiß ich, daß et was ver gra ben ist ? . 246
Wie kann man ver gra be ne Din ge aus gra ben ? 250
Was hat es mit dem “Ver sun ke nen Tem pel” auf
sich ?. . . . . . . . . . . . 67
Wie kommt man “un ter” den Vul kan ? . . 335
Wie kann ich mich durch den Wald schla gen ? 327
Wie so kann man nicht über all ins Was ser ? . 265
Was hat es mit den Wild schwei nen auf sich ? 189
Was sol len die über all ver streu ten Zet tel ? . 290

5.9 Ta ma laisch
ai . . . . . . . . . . . . 100
ana... . . . . . . . . . . . 241
as (En dung) . . . . . . . . . 124
atme... . . . . . . . . . . . 329
bar bur.... . . . . . . . . . . 201
bas... . . . . . . . . . . . . 54
blo . . . . . . . . . . . . 258

bom . . . . . . . . . . . . 23
bon... . . . . . . . . . . . . 77
ca (auch als En dung) . . . . . . . 431
cim... . . . . . . . . . . . 379
cu . . . . . . . . . . . . 248
da . . . . . . . . . . . . 55
daba... . . . . . . . . . . . 340
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di . . . . . . . . . . . . 215
dur... . . . . . . . . . . . 257
e . . . . . . . . . . . . 170
ene . . . . . . . . . . . . 288
esno... . . . . . . . . . . . . 3
espa . . . . . . . . . . . . 361
fa... . . . . . . . . . . . . 278
fim... . . . . . . . . . . . 130
fin.... . . . . . . . . . . . 136
ga . . . . . . . . . . . . 26
gas... . . . . . . . . . . . 191
gas ha . . . . . . . . . . . 186
gashma... . . . . . . . . . . 111
giga... . . . . . . . . . . . 37
ha (En dung) . . . . . . . . . 183
hon... . . . . . . . . . . . 212
i (En dung) . . . . . . . . . . 324
i... (Als Vor sil be) . . . . . . . . 137
il . . . . . . . . . . . . 264
ini (Satz ende) . . . . . . . . . 84
ini... . . . . . . . . . . . . 147
ini ca (Satz ende) . . . . . . . . . 78
inmi... . . . . . . . . . . . 393
ip... . . . . . . . . . . . . 284
is (En dung) . . . . . . . . . . 197
is... . . . . . . . . . . . . 455
ish... . . . . . . . . . . . 432
iti pi na . . . . . . . . . . . 446
itis ha . . . . . . . . . . . 347
kim... . . . . . . . . . . . 301
li lash . . . . . . . . . . . 424
lili.... . . . . . . . . . . . 205
lomo... . . . . . . . . . . . 110
lori . . . . . . . . . . . . 223
na (En dung) . . . . . . . . . . 76
na... . . . . . . . . . . . . 4
o (als Vor sil be) . . . . . . . . . 89
ok (En dung) . . . . . . . . . 160
ol... . . . . . . . . . . . . 328
olo . . . . . . . . . . . . 259

om (En dung) . . . . . . . . . 105
onga... . . . . . . . . . . . 142
ono (Satz ende) . . . . . . . . . 243
ono... . . . . . . . . . . . . 36
ono ca (Satz ende). . . . . . . . . 405
or (En dund) . . . . . . . . . 317
orta . . . . . . . . . . . . 343
pa... . . . . . . . . . . . . 280
pen... . . . . . . . . . . . 138
pir pir . . . . . . . . . . . 439
ra (En dung). . . . . . . . . . 218
ravo . . . . . . . . . . . . 422
ro (En dung) . . . . . . . . . 299
ron . . . . . . . . . . . . 158
sim . . . . . . . . . . . . 269
sip . . . . . . . . . . . . 123
ta (allg.) . . . . . . . . . . 235
ta (En dung). . . . . . . . . 311313
ta la ma... . . . . . . . . . . 409
tal cor . . . . . . . . . . . 438
tal do . . . . . . . . . . . 173
tang . . . . . . . . . . . . 101
tim . . . . . . . . . . . . 426
tipi... . . . . . . . . . . . 453
tis ha . . . . . . . . . . . . 86
to... . . . . . . . . . . . . 275
tu . . . . . . . . . . . . . 27
u . . . . . . . . . . . . 184
uga . . . . . . . . . . . . 146
uk (En dung) . . . . . . . . . 400
um (En dung) . . . . . . . . . 433
unu (Satz ende) . . . . . . . . . 228
un uca (Satz ende) . . . . . . . . 382
ut... . . . . . . . . . . . . 273
va . . . . . . . . . . . . 378
vacu... . . . . . . . . . . . 364
vis ki . . . . . . . . . . . 179
vor . . . . . . . . . . . . 230
yol . . . . . . . . . . . . 217

5.10 Be din gun gen

Wa rum kann ich nicht über all Brü cken bau en ? 337
Was muß ich zum Brü cken bau en be ach ten ? 372
Was ist bei den Dor nen sträu chern zu be ach ten ?
. . . . . . . . . . . . . 407

Wann bren nen die Fa ckeln ? . . . . . 169
Wann brennt die Lam pe ? . . . . . . 256
Wie über win de ich Lava ?. . . . . . 188
Auf was muß ich bei der Lava ach ten? . . 118
Was hat es mit den Mau ern auf sich ? . . 153
Wie kann ich Mau ern auf lö sen ? . . . . 370

Wie gehe ich mit den Pal men um ? . . . 394
Was hat es mit dem Schim mel pilz auf sich ? . 5
Was ist bei der Schlan ge zu be ach ten ? . . 163
Wie kann ich bes ser schwim men ? . . . 368
Auf was muß ich bei den Tier ver ste cken ach ten ? 1
Was ist mit dem vul ka ni schen Ge stein ? . . 42
Wa rum wer de ich in man chen Höh len wahn sin nig
und in an de ren nicht ? . . . . . . . 34
Wie durch que re ich den Wald ? . . . . 418
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6 Die Ant wor ten

Hier fin den Sie alle Ant wor ten zu den Fra gen aus den vor her igen Ka -
pi teln in nu me ri scher Rei hen fol ge

1 Es kann unan ge neh me Fol gen ha ben, wenn
Du ei nes pas sierst: Es tau chen dann die un ter -
schied lichs ten, wil den Tie re auf, die nichts an -
de res zu tun ha ben, als Dich zu ver fol gen.

2 Du mußt Dich ei nes Reit tiers be die nen.

Auf wel chen Tie ren kann man rei ten ? . . 88

3
esno: es sen, trin ken (auch: Das Es sen, das Ge -
tränk).
esnouk: Bee ren (von “Klei nes Es sen”).

4
na!: nein! nicht!
na ...: nicht ... (vor ei nem an de ren Verb).

5 Er kann Dich wahn sin nig ma chen. Aber es
gibt ein Ge gen mit tel...

Wel ches Ge gen mit tel ? . . . . . . 417

6 Den gibt es fast über all auf der In sel. Nor ma -
le Flä chen da von kannst Du be ge hen (wo bei Du
et was lang sa mer wirst), al ler dings gibt es auch
noch Dü nen, über die Du nicht hin weg kommst
(je den falls nicht zu Fuß...).

Wie kann ich sie doch über win den ? . . 279

7 Das Letz te, was Du tun mußt, ist mit dem
Häuptling zu re den, nach dem Du je mand Be -
stimm ten eine Flüs sig keit ver ab reicht hast. Und
die be kommst Du nur dann, wenn Du die “Hei li -
ge Prü fung” be stan den hast.

Wer be kommt die se Flüs sig keit ? . . . 131
Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408

8 Die In sel Fana ist ein ab ge le ge nes Flec -
kchen Erde ir gend wo in der Süd see. Sie wird be -
herrscht  von ei  nem zen tral  ge le  ge nen
Vulk an mas siv, das ca. alle 90 Jah re An zei chen
für ei nen neu en Aus bruch zeigt. Die Ein ge bo re -
nen - “Ta ma la” hei ßen sie - wu ß ten sich bis her
im mer gut die ser dro hen den Ka ta stro phe zu er -

weh ren, und konn ten ihre ur ei ge ne Kul tur und
Spra che be wah ren. Die se In sel hat te bis vor kur -
zem noch eine Hand voll frem der Sied ler, die je -
doch we gen der Ak ti vi tä ten des Vul kans
flucht ar tig das Wei te such ten. Da bei hin ter lie -
ßen sie ei ni ges ih rer “Zi vi li sa ti on” den Ein ge bo -
re nen, die nicht im mer wis sen, was sie da mit
an fan gen sollen.

Wer sind die Ein ge bo re nen ? . . . . 115
Was hat es mit dem Vul kan auf sich ? . . 33

9 Es han delt sich da bei um das Zaum zeug für
die Schild krö ten!

Wozu be nö tigt man das Zaum zeug ? . . 144

10 Sie ver wan deln sich in Dop pel gän ger des
klei nen Hel den, wenn Du über sie gehst.

Was hat es mit dem Dop pel gän ger auf sich ? 45

11 Sie die nen zum Er hel len so man cher dunk -
ler Ge wöl be und Höh len. Lei der kannst Du sie
nicht mit neh men...

Wie ma che ich sie an ? . . . . . . 169

12 Mit ih nen kannst Du Din ge “um dre hen”,
die Dich nicht auf den rech ten Weg las sen wol -
len. Doch Vor sicht!: Es gibt auch wel che, die
die um ge kehr te Wir kung ha ben!

Was läßt mich nicht den rech ten Weg ge hen ? 208

13 Dies ist kein Ge gen stand, den Du be kom -
men kannst! Die ses Sym bol er scheint im mer
dann links in der Sta tus-Zei le, wenn Du auf die
Toi let te gehst...

14 Die se sind im äu ßers ten Nor den der In sel.
Die Grö ß te von ih nen heißt “Fa nor”.

15 Alte Stei ne der Tem pel an la gen der Ur ein -
woh ner. Die Mau ern sind sta bil und wir ken un -
zer stör bar. Der ge ka chel te Tem pel bo den (mit
den ver ti ka len und ho ri zon ta len Li nien) ist
merk wür dig sau ber und wirkt fast un ver wit tert.
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Die Tei le mit dem ver schlun ge nen ‘X’ ha ben
eine be son de re Ei gen schaft: Nur wenn Du ei nen
be stimm ten, ma gi schen Ge gen stand bei Dir
trägst, kannst Du ihn be tre ten.

Wel cher Ge gen stand ist ge meint ? . . . 182
Wer wa ren die Ur ein woh ner der In sel ? . 297

16 Dies mußt Du am Ort der letz ten Prü fung
tun, den Du nur über ein rie si ges La by rinth er -
rei chen kannst. Dort be fin det sich der Tem pel
“Gashma har”, der ei nen spe ziel len Fuß bo den
be sitzt. Auf die sem Bo den sind spe ziel le Ver tie -
fun gen, auf wel che die Tei le ge steckt wer den
müs sen. Aber Vor sicht ! Ein mal ein ge setzt, las -
sen sie sich nicht mehr ent fer nen. Aber es gibt da 
noch eine an de re Mög lich keit...

Wie kom me ich in das gro ße La by rinth ? . 427
Wo ist der Ort der letz ten Prü fung ? . . . 39
Wel che an de re Mög lich keit ist ge meint ? . 221

17 Er be fin det sich im äu ßers ten Os ten der In -
sel, in der Nähe des Gro ßen Sees (un ge fähr bei
(91/33)).

Wo mit hängt das sonst noch zu sam men ? . 165

18 Ja lei der. Wenn Du sie ver ste hen willst,
mußt Du wohl oder übel ihre Spra che ler nen...

Wie ler ne ich die Spra che der “Ta ma la” ? 330

19 Es sind die Tü ren mit Her zen da rauf. Du
mußt nur hin ein ge hen. Aber be den ke, daß du
dort nicht vor ge fähr li chen Tie ren si cher bist.

Wie schützt man sich vor wil den Tie ren ? . 268
Wie kann ich mich vor Schlan gen schüt zen ? 242

20 Auf der In sel Fana gibt es vie le Tem pel.
Sie wur den einst er baut auf vul ka ni schem Ge -
stein von den Urah nen der Ta ma la, von de ren
Hoch kul tur of fen bar nur die mys ti sche Re li gi on
die Jahr tau sen de über dau ern konn te. Vie le der
Tem pel ha ben merk wür di ge “Ora kels tei ne”, die 
auf eine be son de re Art “be fragt” wer den kön -
nen.

Wie be fragt man die Ora kel ? . . . . 87
Wer wa ren die Ur ein woh ner der In sel ? . 297
Was hat es mit den Tem pel an la gen auf sich ? 15
Was sind Ora kel ? . . . . . . . 196

21 Im klei nen Qua drat aus Tem pel mau ern un -
ter der Fla sche mit “Le bens eli xier”, die Ko or di -
na ten sind [36/16]; bzw. bei [23/24] rechts
ne ben dem “Tyar”-Tem pel.

Wozu gibt es das Le bens eli xier ? . . . 396
Wie kann ich die Ko or di na ten ver wen den ? 5556

22 In dem Du mit lee rem Ei mer ge gen die
Strö mung schwimmst.

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? 368
Was ma che ich mit dem Was ser ? . . . 272

23
bom: Mond (sie he auch “ene cu bom”).
bo mom: Nacht him mel (“In der Um ge bung des
Mon des”).

24 Ein fer ti ges Brü cken teil be nö tigt ge nau 5
Holz schei te. Eine Pal me lie fert 20 Holz schei te
(wird oben in der Sta tus-Zei le an ge zeigt).

Was hat es mit den Pal men auf sich ? . . 394

25 Es ist der Teil un ter halb des aus ge ris se nen
Krau tes...

Wel chen Teil ge nau ? . . . . . . 375

26 ga: Zwei (2).

27 tu: wer.

28 Sie dient der Jagd und zur Be sei ti gung be -
stimm ter Hin der nis se. Doch ohne ent spre chen -
de Mu ni ti on kannst Du nicht viel mit ihr
an fan gen.

Wel che Mu ni ti on be nö ti ge ich da für ? . . 362

29 Sie hat eine be son de re Be deu tung im
Spiel; Du soll test zu se hen, daß Du mög lichst
vie le von ih nen fin dest...

Wa rum das ? . . . . . . . . . 90

30 Da gibt es kei nen Schutz... Wenn Dir das
Schwim men zu ge fähr lich ist, emp feh len wir:
Brü cken bau en!

Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372

31 Dann ver glüht der Stein. Des halb soll test
Du zu vor bes ser si chern !

32
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33 Er be herrscht die In sel und be her bergt den
Hei li gen Me cha nis mus, den Du als RO BOT
III-Spie ler in Gang set zen mußt, um die Ka ta -
stro phe zu ver hin dern. In und um ihn he rum gibt
es eine Men ge ge fähr li cher Höh len mit un weg -
sa men Zu gän gen - ei gent lich nicht sehr ein la -
dend für Dich...

Was ist der “Hei li ge Me cha nis mus” ? . . 346

34 Weil Du ver ges sen hast, den rich ti gen Teil
ei nes be stimm ten Krau tes zu es sen.

Wel chen Teil ge nau ? . . . . . . 375

35 Du mußt nur an der Stel le gra ben, wo Du
den obe ren Teil ge fun den hast.

Wie vie le Heil pflan zen gibt es ? . . . 397
Wie vie le muß ich da von es sen ? . . . 155
Wie kann ich et was aus gra ben ? . . . 250

36 ono: ge stern (nicht am Satz ende).

37
giga: ent fernt ge le gen, weit weg.
gigata: sehr weit weg (jen seits von...).

38 Die se “Bau stei ne” sind of fen sicht lich mit
Säu re be han delt wor den. Habe Ge duld, bald
wird nichts mehr übrig sein!

39 So wird die ent le gens te Höh le tief un ter
dem Vul kan ge nannt. Man kommt dort hin nur
durch ein rie si ges La by rinth, wenn man die ers -
ten bei den Tei le der “Hei li gen Prü fung” ge -
schafft hat.

Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408
Wie kom me ich un ter den Vul kan ? . . 335
Was ist das für ein La by rinth ? . . . 309

40 Wenn Du es von un ten be trittst.

41 Un ter halb der Mün dung des “Gon -
ga”-Flus ses. Sei ne Ko or di na ten sind ca. [95/30]. 
Die ser be fin det sich in ei ner Höh le, de ren Zu -
gang in den Tem peln des Krei ses von Anur zu
su chen ist.

Wie kom me ich in den Tem pel ? . . . 374
Wie kann ich die Ko or di na ten ver wen den ? 5556
Wo be fin det sich der “Kreis von Anur” ? . 326
Was muß ich be ach ten, wenn ich eine Höh le be -
tre ten will ? . . . . . . . . . 377

42 Die ses ist ver ständ li cher wei se über all auf
der In sel zu fin den. Da rauf kannst Du nur be -
stimm te Pfa de be nut zen. An de re Tei le sind für
Dich nicht zu über win den!

43 Dies sind Nah rungs mit tel in RO BOT III.
Auch Du als klei ne Hel din/ klei ner Held mußt
manch mal et was es sen, um bei Kräf ten zu blei -
ben. Wer we nig ißt, wird mit der Zeit im mer
lang sa mer und kraft lo ser. Doch ver giß nicht,
manch mal ein “ge wis ses Ört chen” auf zu su -
chen...

Wel ches “Ört chen” muß man manch mal auf su -
chen ? . . . . . . . . . . 296
Wel che Nah rungs mit tel gibt es ? . . . 437

44 Ihn be nö tigst Du zum “Be stei gen” ei nes
Reit tiers...

Auf wel che Wei se be stei ge ich die Reit tie re ? 300

45 Die tau chen im mer dann auf, wenn Du
über die ge spal te nen Her zen gehst. Es ist ein
mys ti scher Zau ber des Me di zin man nes der Ta -
ma la, der nicht nur Dich, son dern auch man che
Tie re ver wir ren kann.

Wozu sind die ge spal te nen Her zen ? . . 10
Wie kann man Dop pel gän ger steu ern ? . 276

46 Die ser be fin det sich in der sa gen um wo be -
nen “Un ter was ser höh le”.

Wo ist die “Un ter was ser höh le” ? . . . 271
Was hat es mit der “Un ter was ser höh le” auf sich
? . . . . . . . . . . . . 271

47 Es ist der rote.

Wo fin de ich den ro ten Edels tein ? . . . 181

48 Die se brauchst Du, um die zahl rei chen Tü -
ren öff nen zu kön nen, wel che es auf der In sel
gibt!

Was hat es mit den Tü ren auf sich ? . . 226
Wo ist der gel be Schlüs sel Nr. 1 ? . . . 339
Wo ist der dun kel grü ne Schlüs sel Nr. 2 ? . 357
Wo ist der graue Schlüs sel Nr. 3 ? . . . 177
Wo ist der vio let te Schlüs sel Nr. 4 ? . . 305
Wo ist der brau ne Schlüs sel Nr. 5 ? . . . 62
Wo ist der rote Schlüs sel Nr. 6 ?. . . . 68
Wo ist der oran ge ne Schlüs sel Nr. 7 ? . . 151
Wo ist der grü ne Schlüs sel Nr. 8 ? . . . 414
Wo ist der hell grü ne Schlüs sel Nr. 9 ? . . 307
Wo ist der tür ki se Schlüs sel Nr. 10 ? . . 132
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Wo ist der blaue Schlüs sel Nr. 11 ? . . 295
Wo ist der hell blaue Schlüs sel Nr. 12 ? . 220
Wo ist der kar min ro te Schlüs sel Nr. 13 ? . 82
Wo ist der grau grü ne Schlüs sel Nr. 14 ? . 254
Wo ist der schwar ze Schlüs sel Nr. 15 ? . 174

49 Sie sind ins be son de re im mer dann zu,
wenn noch ir gend wel che Vie cher hin ter Dir her
sind...

50 Du soll test da mit zum Häuptling ge hen. Er
wird Dir dann sa gen, was zu tun ist.

Wo ist der Häuptling ? . . . . . . 440
Was muß ich dann noch tun ? . . . . 341

51 Ei nes kann man am “Markt platz der Ta ma -
la”, im äu ßers ten Süd wes ten der In sel, von ei -
nem Ein ge bo re nen kau fen. Ein an de res be fin det
sich im Tem pel “Xar an gar”, und ein drit tes be -
kommt man vom Ora kel “War gash” im Tem pel
“Le zar”.

52 Im mer wenn Du sie ab ge legt hast und Dich 
bei vor han de ner Mu ni ti on da rauf be wegst, wird
eine der Mu ni tions ku geln (Stei ne) in die Rich -
tung ge schleu dert, in der Du Dich ge ra de be -
wegt hast. Trifft die Ku gel z.B. ein wil des Tier,
hast Du es da mit er legt und ein Pro blem we ni -
ger. Du soll test Dich al ler dings vor se hen, daß
Du nicht eine der fried li chen Schild krö ten
triffst!

Was kann man da mit al les ma chen ? . . . 28
Wie kann ich sie wie der zu rück in den Ruc ksack
ste cken? . . . . . . . . . . 304
Und wenn ich eine Schild krö te tref fe ? . . 245

53 Man che lie gen frei he rum, ei nes be kommt
man von ei nem Ora kel.

Wo kann ich die ver ros te ten Roh re fin den ? . 51

54
bas: Sand.
bascaca: Wüs te (von “Viel, viel Sand”)
basro: gelb (von “Far be des San des”).
basum: ver bor gen (von “Un ter dem Sand”).

55
..da: über bzw. auf et was.
Z.B. “Da ba da” = “Über dem Was ser”.

56 Die se kannst Du ent we der auf der Kar te
der In sel im In fo heft un ge fähr ab le sen, oder di -
rekt im Spiel mit Hil fe des Sex tan ten be stim -
men.

Wo kann ich den Sex tan ten fin den ? . . 420

57 Da mit kannst Du be stimm te Hin der nis se
über win den, über die Du sonst nicht hin weg
kom men wür dest...

Wie be nutzt man die Lei tern ? . . . . 395

58 Man kann! Dazu mußt Du den Me cha nis -
mus wie der in Gang brin gen.

Wie kann man dies be werk stel li gen ? . . 251

59 Wenn Du ihn hast, wird Dir in der Sta -
tus-Zei le im mer Dei ne ak tu el le Ko or di na te an -
ge zeigt. Da mit ver lierst Du nie die Orien tie rung.

Wie be rech nen sich die Sex tan ten ko or di na ten ?
. . . . . . . . . . . . 436

60 Ja, denn je mehr Du da von hast, des to mehr 
er fährst Du über den Weg der For sche rin und
ihre Er fah run gen, die sie mit der Zeit ge macht
hat. Au ßer dem stel len die Zet tel eine Zu sam -
men stel lung al ler wich ti gen Wör ter des Ta -
ma lai schen dar. Die se brauchst Du, um die
Ta ma la zu ver ste hen, wenn Du mit ih nen
sprichst!
Ach ja: Sie sind auch des halb wich tig, weil die
For sche rin man che Din ge ver gra ben hat und auf 
den Zet teln be schreibt, wo sie das tat.
Wenn Du das Sym bol aus dem Ruc ksack aus -
wählst, er scheint zu erst eine Lis te al ler bis da hin 
ge sam mel ten Zet tel mit ih ren Über schrif ten.
Die se Lis te ist chro no lo gisch sor tiert.

61 Die se sind durch eine pfeil för mi ge Mar -
kie rung zu er ken nen, die die Fluß rich tung an -
gibt.

Wie vie le gibt es da von, und wel che müs sen ver -
bun den wer den ? . . . . . . . 231

62 Die sen be kommt man im Tem pel “Yar”,
auf der grö ß ten der nörd li chen In seln; in ei nem
Berg tem pel (am süd west li chen Hang des Vul -
kan ke gels) und in ei nem klei nen Tem pel an der
Wald küs te im Süd os ten.
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63 Im un te ren Haus, das ei nen Boots steg be -
sitzt und durch eine Mau er mit gel ber Tür (Nr. 1) 
ge si chert ist.

Wie kom me ich da hin ein ? . . . . . 449

64 Wenn Du die sen be sitzt, hält Dir lei der das
Knob lauch nicht mehr die wil den Tie re vom
Leib.

Was macht der Knob lauch ge nau ? . . 233

65 Dazu mußt Du Trep pen hin ab stei gen, die
nach un ten füh ren. Über die glei chen Trep pen
kommt man auch wie der zu rück.

66 Es sind die Schild krö ten, die Du auch rei -
ten kannst. Wenn Du den Ge gen stand be nutzt,
schla gen alle Schild krö ten eine neue Rich tung
ein: Sie lau fen in Dei ne Rich tung! Al ler dings
kann es sein, daß Du den Ge gen stand mehr mals
be nut zen mußt...

Wie kann man Schild krö ten rei ten? . . 300
Wo be fin det sich die ser Ge gen stand ? . . 302

67 Die ser liegt un ter dem Mee res spie gel und
ist nach ei nem Damm bruch un ter den Was ser -
mas sen be gra ben wor den.

Kann man ihn frei le gen ?. . . . . . 58
Wo ge nau ist er ? . . . . . . . . 41

68 Den gibt es im Tem pel “Fals tar”, auf der
gro ßen In sel im Sü den; im gro ßen Haus der
“Nord-Ta ma la” und vom Ora kel “Gil gash”, im
Tem pel “Cy bar”.

Wie be fragt man die Ora kel ? . . . . 87

69 Sie über span nen ver schie de ne Was ser flä -
chen und sind, im Ge gen satz zu den Holz brü -
cken, ziem lich sta bil. Hast Du schon ein mal
ver sucht, von ei ner sol chen ins Was ser zu sprin -
gen ?

70 Es dient zur Auf nah me ei ner Flüs sig keit,
die Du zum Spie len de brau chen wirst. Lei der ist
die se Flüs sig keit nur sehr schwer zu be kom men.

Wo gibt es die se Flüs sig keit ? . . . . 225

71 Sie ge hö ren zu ei nem al ten Me cha nis mus,
der u.a. aus ei nem Dampf kes sel und ei nem Kol -
ben be steht.

Wozu dient die ser Me cha nis mus ? . . . 331

Wozu dient der Dampf kes sel ? . . . . 249

72 Er kann mit Was ser ge füllt wer den und
wird nur we nig ge braucht. An ei ner Stel le des
Spie les er weist er sich al ler dings als ganz nütz -
lich...!

Wie kann ich den Ei mer mit Was ser fül len ? 22

73 Die se liegt ge nau öst lich des gro ßen Vul -
kans.

74 Die se gibt es an ver schie de nen Stel len im
Spiel und die nen dazu, daß Du ggf. Dein Be dürf -
nis ver rich ten kannst... So kommt’s halt, wenn
man sich den Ma gen voll schlägt!

Was kann man es sen ? . . . . . . 437

75 Die se be fin det sich di rekt un ter der Pflan -
ze. Du soll test Dir des halb gut mer ken, wo Du
sie ge fun den hast!

Wie kom me ich an die Knol le he ran ? . . 35

76
..na: Ne ga ti on ei nes Worts.
Z.B. “ish” = “gut”, “ishna” = “böse”.

77
bon: ist, sein, exis tie ren.
Bon (Satz an fang): Es gibt (ein) ...
bon ca: sind.
Bon ca (Satz an fang): Es gibt (vie le) ...
bo num: ist im...

78
ini ca: Er wei ter te Zu kunfts form der Aus sa ge
(fer ne re Zu kunft).
Z.B. “Il onga ini ca” = “Ich wer de spä ter ge hen”.

79 Da gibt es ei gent lich kein Mit tel. Du soll -
test nur ver su chen, Dich von den klei nen Sand -
hü gel chen fern zu hal ten...

80 Die se fin dest Du bei ver schie de nen Ora -
keln und kannst sie zum Teil auch von Ein ge bo -
re nen kau fen.

Wer sind die Ein ge bo re nen ? . . . . 115
Wo sind sie ge nau ver steckt ? . . . . 318

Infoheft Robot III 29 Die Ant wor ten

Infoheft Robot III
(c) 1992-2004 by A. Tofahrn, Karben



81 Die meis ten wie gen 1/4 Ki lo gramm (250
g). Nur man che sind schwe rer, wie z.B. die Lei -
ter, der Kür bis, die Rohr ku geln u.a.. Wenn Du
50 kg mit Dir he rum trägst, ist al ler dings Schluß! 
Du soll test dann viel leicht ei ni ges ab le gen oder
ein paar Nah rungs mit tel zu Dir neh men.

Wel che Nah rungs mit tel gibt es ? . . . 437

82 Die sen gibt es ent we der in der mys te riö sen
“Un ter was ser höh le” oder in dem - nicht we ni ger 
sa gen haf ten - “Ver sun ke nen Tem pel”.

Was hat es mit dem “Ver sun ke nen Tem pel” auf
sich ? . . . . . . . . . . . 67
Was hat es mit der “Un ter was ser höh le” auf sich
? . . . . . . . . . . . . 271

83 Sie gibt es ins be son de re auf und um den
Vul kan he rum. Wenn Du eine da von be nutzt,
muß Dir im mer klar sein, daß dies ge fähr lich
wer den könn te...

84
ini. (Satz ende): Ein fa che Zu kunfts form (Fu tur)
der Aus sa ge.
Z.B. “Il onga ini” = “Ich wer de ge hen!”.

85 Zwi schen je zwei die ser Tei le mußt Du die
rich ti gen Edels tei ne ein set zen. Nur wenn Du al -
les rich tig ge macht hast, wirst Du in der Dun kel -
heit neue Wege se hen...

Wozu die nen die Edels tei ne ? . . . . 114
Was pas siert, wenn ich die fal sche Fas sung ver -
wen de ? . . . . . . . . . . 31

86 tis ha: Feu er.

Sie he auch “onga...”! . . . . . . 142

87 Dazu mußt Du in der sel ben Sze ne an ei ner
frei en Stel le mit den Tan gram-Tei len das Sym -
bol des O. nach le gen. Es wer den im mer 4 (2 mal
2) Tei le be nö tigt. Ist das Sym bol rich tig nach ge -
legt, kann das O. be tre ten wer den. Da bei ist die
Rich tung wich tig, aus der Du es be trittst. Es
kann Dir ent we der ei nen wich ti gen Tip ge ben,
sich in ei nen Ge gen stand ver wan deln, die Spiel -
fi gur ver nich ten oder Dich an eine an de re Stel le
te le por tie ren. In je dem die ser Fäl le wer den die
Tan gram-Tei le zu Stein, und Du kannst sie nicht 
mehr mit neh men oder be tre ten! Da her mußt Du
Dir gut über le gen, wo Du sie zu sam men legst.

Was sind Tan gram-Tei le ? . . . . . 126
Was ge nau sind die O. ? . . . . . 196
Was sind “Ver stei ner te Tangr am tei le” ? . 263
Wann ver wan delt es sich ? . . . . . 281
Wann gibt es ei nen Tip ? . . . . . 383
Wann te le por tiert es die Spiel fi gur ? . . . 40
Wann ver nich tet es die Spiel fi gur ?. . . 434

88 Mit Schild krö ten kann man dies tun.

Wie kann man sie rei ten? . . . . . 300

89
o’...: (Et was) ist zum ... (ma chen).
o’honta: Ham mer (von “Ist zum Schla gen”).
o’pirpir: Flos sen (von “Ist zum Schwim men”).

90 Weil Du Dich mit ih nen ge gen eine Krank -
heit schüt zen kannst.

Ge gen wel che Krank heit ? . . . . . 334

91 Lei der hel fen da bei we der die be sten
Schwimm flos sen, noch die grö ß ten Kräf te. Wer
dort hin ge ra ten ist, wird lei der auf eine alte
Spiel si che rung zu rüc kgrei fen müs sen...

92 Es ist eine klei ne Pflan ze mit drei Blät tern
ge meint. Aber nur ein be stimm ter Teil die ser
Pflan ze be sitzt eine Wir kung.

Wel cher Teil der Heil pflan ze be sitzt die se Wir -
kung ? . . . . . . . . . . 234

93 Ihn gibts haupt säch lich bei den Ein ge bo re -
nen der In sel. Er ist hand ge fer tigt und schützt
Dich vor be stimm ten Ge wäch sen, die es auf der
In sel häu fi ger gibt.

Wel che Ge wäch se sind das ? . . . . 392

94 Sie sind ein fach Tei le der Land schaft und
nicht be geh bar.

95 Da bleibt Dir nur: Drum he rum schwim -
men!

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? 368

96 Du mußt ihr eine be stimm te Flüs sig keit
brin gen, die sie vom Wahn sinn hei len kann.

Wo gibt es die se Flüs sig keit ? . . . . 225

97 Das geht mit ei nem Ei mer Was ser...

Wie kann ich den Ei mer mit Was ser fül len ? 22
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98 Hier wird Dir nur an ge deu tet, wo Du zu ei -
nem Nach bar raum ge lan gen kannst.

99 Du mußt die ver ros te ten Roh re ein bau en
und den Kes sel hei zen.

Wie kann ich den Kes sel hei zen ? . . . 283
Wo kann ich die ver ros te ten Roh re fin den ? . 51

100
ai: zu, zum, zur (ört lich)
Z.B. “Ai fin ca” = “Zum Dorf”

101 tang: kann, kön nen, Be fä hi gung.

102 Weil sie dem Wahn sinn ver fal len ist.

Wa rum ist sie wahn sin nig ge wor den ? . . 162

103 Ja, al ler dings nur dann, wenn man die
“Hei li ge Prü fung” be stan den und ein be son de -
res Heil was ser mit ge bracht hat.

Wie kann ich das Heil was ser be kom men ? . 222
Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408

104 Mit ihr kannst Du an ei ner be stimm ten
Stel le der In sel “tau chen”, ohne Scha den zu neh -
men. Auch wenn sie recht schwer ist, nimm sie
lie ber mit!

Wa rum muß ich tau chen ge hen ? . . . 322

105
...om : “drum he rum”, “in des sen Um ge bung”,
“au ßer halb”
Z.B. “Ta som” = “au ßer halb des Tem pels”.

106 Er dient zum Öff nen der Weg sper ren, die
im mer dann zu ge hen, wenn neue Tie re ir gend -
wo auf tau chen. Du mußt ihn bloß “be nut zen”...

107 Die For sche rin, den Häuptling der “Ta -
ma la” und na tür lich vie le “Ta ma la”.

Was hat es mit der For sche rin auf sich ? . 207
Was hat es mit dem Häuptling auf sich ? . 128

108 Es heißt “Ta”.

109 Dazu be nö tigst Du die Si che rungs uhr.

Wie ver wen de ich die Si che rungs uhr ? . 213

110
lomo: Baum.

lomoca: Wald (von “Vie le Bäu me”).
lomoro: grün (von “Die Far be des Bau mes”).

111
gashma: Prü fung, Test.
gashmaha: “Hei li ge Prü fung”.

112 Dies be deu tet “Ge bir ge am Fluß Sila”.
Du fin dest die ses und die an de ren Ge bir ge und
Wüs ten auf der Kar te im In fo heft ein ge zeich net.

113 Sie be sit zen wohl schme cken de Bee ren,
die leicht ver dau lich sind und Dir viel Ener gie
brin gen.

Was kann ich sonst noch al les es sen ? . . 437

114 Sie spie len eine wich ti ge Rol le bei RO -
BOT III. Es gibt ge nau vier ver schie de ne: Den
ro ten, den grü nen, den blau en und den gel ben.
Du wirst alle brau chen, um bis zum Spie len de zu 
kom men. Drei da von wer den für den ers ten Teil
der “Hei li gen Prü fung” be nö tigt. Al ler dings be -
sit zen alle vier auch noch “an de re Ei gen schaf -
ten”, von de nen ei ni ge sehr nütz lich für Dich
sein kön nen.

Wo fin de ich die se ?. . . . . . . 354
Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408
Wel che “an de ren Ei gen schaf ten” sind ge meint ?

. . . . . . . . . . . . 419

115 Die Ein woh ner der In sel “Fana” nen nen
sich selbst “Ta ma la”. Ihre Urah nen hat ten eine
alte Kul tur, die sich viel mit mys ti schen Din gen
be schäf tig te, was die gro ße An zahl an Tem peln
auf der In sel er klärt. Das Wis sen über die se al ten 
Me cha nis men wur de von den Ur ein woh nern
lei der nicht an ihre Nach fah ren, die “Ta ma la”,
wei ter ge ge ben. Die “Ta ma la” sind ziem lich
rast los, aber ger ne zu ei nem Ge spräch be reit,
wenn man nur ihre Spra che spricht! Wer sich gut 
aus kennt, kann ih nen auch et was ab kau fen,
wozu man al ler dings ein ent spre chen des Zah -
lungs mit tel be nö tigt...

Wie re det man mit den Ta ma la ? . . . 203
Was ist über die In sel “Fana” zu er fah ren ? . 8
Was sind die “Tem pel der Ur ein woh ner” ? . 20
Was ist das Zah lungs mit tel der Ta ma la ? . 348
Wer wa ren die Ur ein woh ner der In sel ? . 297
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116 Zwei sind ver gra ben: Ei nes in der “Klei -
nen Wüs te” bei [56/18] und ein wei te res in der
“Gro ßen Wüs te” bei [71/24].

117 Die ser be fin det sich in ei ner Höh le un ter -
halb des “Krei ses von Anur”.

Wo be fin det sich der “Kreis von Anur” ? . 326
Wie kom me ich dort hin ? . . . . . 239

118 Sie fließt kon ti nu ier lich in fünf Grä ben
den Vul kan ke gel hi nab und ist nicht be son ders
ein la dend. Wer ver sucht, sie zu be tre ten, wird
sich mit ziem li cher Si cher heit ver bren nen.
Doch es gibt eine Mög lich keit, sie zu über win -
den.

Wie über win de ich sie ?. . . . . . 188

119 Dies kann an die ser Stel le lei der nicht
ver ra ten wer den. Es ist also bes ser, Du spei -
cherst den Spiel stand vor dem ers ten Ver such
noch ein mal ab!

Wie kann ich ei nen Spiel stand ab spei chern ? 109

120 Sie müs sen in die rich ti gen Fas sun gen
ein ge setzt wer den.

Wel che Edels tei ne muß ich da für ver wen den ?227

121 Dazu mußt Du ein fach die F1-Tas te wäh -
rend des Spiels drü cken.

122 Das ist et was, was Du als Hel din oder
Held un be dingt brauchst, um alle Din ge, die Du
auf Dei nem Weg fin dest, über haupt mit neh men
zu kön nen. Ohne den “Ruc ksack” wä rest Du
auf ge schmis sen. In der Sta tus-Zei le wird er
durch ein klei nes Sym bol re prä sen tiert, ein
brau ner Sack, mit ei nem Seil zu ge bun den.
Rechts ne ben die sem Sym bol er scheint eine
Zahl, die Dir das Ge wicht in kg (Ki lo gramm)
an zeigt, das Du zu Zeit mit Dir he rum schleppst.
Du kannst nicht mehr als 50 kg tra gen, ach te also 
gut mit dem Ge wicht! Den Ruc ksack be sitzt Du
gleich von An fang an und mußt ihn nicht erst
fin den!

Wie kann ich se hen, was ich mit mir he rum tra ge ?
. . . . . . . . . . . . 345

123 sip: wo, wo hin.

124
...as: sie (weib li che En dung bei Per so nen;
Z.B. “Ipas” = “Die Frau”).

Sie he auch “...is”! . . . . . . . 197

125 Alle Häu ser auf Fana be sit zen ihn. Dazu
gibt’s nichts Wei te res zu sa gen...

126 Die se Tei le die nen zum “Be fra gen” der
Ora kel. Es gibt fünf ver schie de ne da von.

Was sind Ora kel ? . . . . . . . 196

127 Ja, da gibt es noch et was... Al ler dings ist
es nicht so leicht, dort hin zu kom men!

Wo ist die ser ge heim nis vol le Ort ? . . . 430

128 Er ist der “Chef” der Ta ma la und ein wei -
ser, nicht mehr sehr jun ger Mann. Wenn Du mit
ihm sprichst, kannst Du even tu ell Wich ti ges er -
fah ren.

Wo ist er? . . . . . . . . . 440

129 So nen nen die “Ta ma la” den Vul kan. Es
heißt über setzt: “Gro ßer Fels”.

Wie ler ne ich die Spra che der “Ta ma la” ? 330
Was hat es mit dem Vul kan auf sich ? . . 33

130
fim: wenn.
fimta: nur wenn ...!

131 Die se mußt Du der For sche rin mit brin -
gen.

Was hat es mit der For sche rin auf sich ? . 207
Wer ist die For sche rin ? . . . . . 363

132 Den be kommt man nur durch Be fra gen
des Ora kels “La gash”, wel ches sich in ei ner
Lich tung am Süd ost kap be fin det.

Wie be fragt man die Ora kel ? . . . . 87

133 Dies kann Dir der Häuptling er klä ren.

Wo ist der Häuptling ? . . . . . . 440
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134 Dazu mußt Du ein Ob jekt aus Dei nem
Ruc ksack (mit den rechts/links-Tas ten) aus wäh -
len. Da bei er scheint je weils eine klei ne Lis te,
was man al les mit die sem Ob jekt an stel len kann. 
Mit den Cur sor tas ten (Pfeil tas ten) kannst Du
nun nach oben und un ten ge hen und die ent spre -
chen de Funk ti on mit “EN TER” aus wäh len. Da -
bei funk tio nie ren die Funk tio nen “ver dop peln”
und “an schau en” nur dann, wenn man den “Jo -
ker”, bzw. das “Aus ru fe zei chen” be sitzt.

Wozu brau che ich den Jo ker ? . . . . 237
Wozu gibt es das Aus ru fe zei chen ? . . 351
Was ist mit dem “Ruc ksack” ge meint ? . 122

135 Dazu mußt Du Dich den “Ge wal ten des
Mee res” aus set zen. Ge meint ist ein ge wal ti ger
Stru del, der Dich in die Tie fe zie hen kann. Du
soll test al ler dings ein be stimm tes Ge rät da bei -
ha ben, wenn Du in den Stru del schwim men
willst.

Wel ches Ge rät be nö ti ge ich da für ?. . . 325

136
fin: Haus.
finca: Dorf (von “Vie le Häu ser”).

137
i...: macht ..., ist so wie ...
Z.B.: “itis ha” = “macht Feu er”, “ent zün det”
oder “feu rig”)
“iti pi na” = “macht Spaß” (Spiel)
“ira vo” = “macht Ge sund heit” (Arz nei).

138
pen: Mes ser.
penok: Axt (“Gro ßes Mes ser”).

139 Die ses be fin det sich am Nord ost kap der
In sel.

140 Die For sche rin Ju dith Birn baum, hat et -
was nicht be ach tet, be vor sie den Ort der “Hei li -
gen Prü fung” be trat.

Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408
Was hat sie nicht be ach tet ? . . . . . 262
Wo fin de ich die For sche rin ? . . . . 366
Was muß ich be ach ten, be vor ich zum “Ort der
Hei li gen Prü fung” gehe ? . . . . . 143

141 Sie wird für die Stein schleu der ge -
braucht. Du fin dest Sie oft als klei ne Häuf chen
auf ge türmt.

Was macht die Stein schleu der ? . . . . 28
Wie be nut ze ich die Mu ni ti on ? . . . . 52

142
onga: lau fen, ge hen.
ongadaba: Fluß (von “lau fen des Was ser”).
ongatis ha: Lava (von “lau fen des Feu er”).
on ga tis haro: rot (von “Far be von lau fen dem
Feu er”).

143 Du mußt von ei ner be stimm ten Heil -
pflan ze es sen.

Wel che Heil pflan ze ist ge meint ? . . . 92

144 Es sieht wie ein auf ge wi ckel tes Seil aus
und dient zum Steu ern der Schild krö te. Wenn
man die ses Zaum zeug ‘benutzt’, folgt die
Schild krö te der Steue rung (Rich tung der Cur -
sor-Tas ten bzw. Pfeil-Tas ten). Du kannst al ler -
dings nichts ma chen, wenn das Tier ge ra de eine
Ver schnauf pau se ein legt... Be vor Du die
Schild krö te steu ern kannst, mußt Du sie na tür -
lich erst be stei gen!

Was hat es mit den Schild krö ten auf sich?. 386
Wie kann man Schild krö ten rei ten? . . 300

145 Du fin dest dort die Knol le des Heil krau -
tes!

Wo fin de ich die Knol len des Heil krau tes? 450

146 uga: vor (ört lich) als auch be vor (zeit -
lich).

147
ini: mor gen (wenn mit ten im Satz).
inina: heu te (nicht mor gen).

148 An zwei Stel len im Spiel hat man die
Wahl zwi schen ver schie de nen We gen, die ins
Un ge wis se füh ren. Geht man durch das fal sche
Tor, ge langt man un wei ger lich an die sen Ort.
Au ßer dem gibt es ei nen Te le port, der dort hin
führt, der aber nur funk tio niert, wenn man ei nen
be stimm ten Ge gen stand be sitzt.

Wel chen Ge gen stand be nö tigt man, um den Te le -
port be nut zen zu kön nen ? . . . . . 253
Was sind “Te le port fel der” ? . . . . 441
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149 Du mußt sie “be nut zen”, und es fällt der
ge wünsch te Ge gen stand he raus...!

150 Du mußt von dort aus ge ra de wegs nach
Sü den schwim men, aber sieh Dich vor, daß Du
nicht in die fal sche Rich tung ab ge trie ben wirst
und die Orien tie rung ver lierst.

151 Die sen be kommt man in der Mit te des
“Gro ßen Hau ses der Nord-Ta ma la”; in ei nem
der bei den süd li chen Tem pel des “Krei ses von
Anur”; und im Tem pel Tyar.

Wo be fin det sich der “Kreis von Anur” ? . 326

152 Ge meint ist der blaue An zug, der von den
Ein ge bo re nen an ge fer tigt wird. Du kannst ihn
des halb bei vie len Ta ma la ers te hen.

153 Sie stel len zu erst ein mal ein Hin der nis
für Dich dar. Die ge ra den Stü cke (also nicht die
Schrä gen) kannst Du je doch mür be ma chen, um
Dei nem Ziel nä her zu kom men.

Wel che Tei le ge nau kann ich “zer mür ben” ? 370

154 Man be nö tigt ihn, um die im all ge mei nen
schwer er kenn ba ren Wald we ge zu fin den. Man
wählt ihn im Ruc ksack mit ‘Benutzen’ aus und
kann ihn da rauf hin über die Spiel flä che be we -
gen, wo bei er auf Wald we gen grün auf leuch tet.
Man fin det ihn in ei ner Tru he über dem obe ren
Haus am Markt platz der Ta ma la.

Wo ist der “Markt platz der Ta ma la” ? . 156
Was soll man mit den Tru hen ma chen ? . 384

155 Du soll test drei Stück da von zu Dir neh -
men, be vor Du hin ab steigst.

Was pas siert, wenn ich we ni ger da von esse ? 261

156 Er be fin det sich in der süd west li chen
“Ecke” der In sel.

157 Da mit ist die Ge gend der vie len Ver zwei -
gun gen des “Tas-Da ba ca” ge meint.

Was ist das “Tas-Da ba ca” ? . . . . 323

158 ron: kom men (hin kom men).

159 Wenn Du ei nen be stimm ten Ge gen stand
dar un ter ab legst, kann aus dem Hahn die Flüs -
sig keit kom men, wel che Du spä ter be nö tigst.

Wel chen Ge gen stand ge nau ? . . . . 294

160
...ok: groß, stark.
Z.B. “Bur bu rok” = “Gro ßer Berg”.

161 Dies ist ein Ort, an dem es von Mons tern
und Fal len nur so wim melt. Noch nie ist je mand
von dort wie der ent kom men. Aber wer weiß,
viel leich schaffst Du es ja, an die vier dort ver -
stec kten Edels tei ne zu ge lan gen, und mit hei ler
Haut wie der zu ent kom men. An die sen sehr al -
ten und bö sen Ort ge langt al ler dings nur, wer auf 
ver bo te nen We gen wan delt.

Wie kann man auf ver bo te ne Wege ge ra ten ? 148

162 Sie hat te nicht alle Vor sichts maß nah men
ge trof fen, be vor sie auf brach, um die “Hei li ge
Prü fung” ab zu le gen.

Wel che Vor sichts maß nah men sind ge meint ? 385
Wa rum wird man wahn sin nig, wenn man die se
nicht be ach tet ? . . . . . . . . 224
Was be deu tet “Die Hei li ge Prü fung” ? . 408

163 Ein wahr haft ge fähr li ches Tier! Wenn sie 
Dich sieht, geht’s Dir fast im mer an den Kra gen.
Des halb sei im mer auf der Hut und schaue, daß
Du ein si che res Ver steck in der Nähe hast...
Übri gens kom men sie fast im mer aus Kör ben
he raus ge kro chen; Du soll test Dich viel leicht
erst ein mal um die se küm mern.

Wel che Kör be ? . . . . . . . . 398

164 Dies ist kein Ge gen stand, den Du mit neh -
men kannst. Es ist ein Sym bol, wel ches Dir links 
in der Sta tus-Zei le an zeigt, daß Du Dich im
Ham mer-Mo dus be fin dest. Ist dies der Fall,
kannst Du Dich nur noch ver ti kal und ho ri zon tal
be we gen. Hast Du Bau holz da bei und stehst am
Fluß- oder Mee res ufer, kannst Du Brü cken bau -
en. Mit der Esc-Tas te kannst Du den Ham mer -
mo dus wie der been den.

Wie be kom me ich Bau holz ? . . . . 327
Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372

165 Es hängt mit dem “Ver sun ke nen Tem -
pel” zu sam men.

Was hat es mit dem “Ver sun ke nen Tem pel” auf
sich ? . . . . . . . . . . . 67
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166 Das bist Du selbst, oder bes ser ge sagt: Es
ist die Spiel fi gur, die Dich in der Welt von RO -
BOT III ver tritt...

167 Es ist das Was ser aus dem “Feu ri gen
Brun nen”.

Was ist der “Feu ri ge Brun nen” ? . . . 195

168 Es führt ein Weg vom “Gro ßen Dorf” der
Ta ma la nach Wes ten. Von dort aus mußt Du
Dich am Ran de der Ge birgs ket te “Bar bur ca Si -
la ron” ent lang bis zum Fuße des Vul kans be we -
gen. Wei ter west lich ge langst Du am Be sten
durch das Bau en von Brü cken.

Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372
Was be deu tet “Bar bur ca Si la ron” ? . . 112

169 Dazu mußt Du nur die bren nen de Lam pe
“be nut zen”, wenn Du “auf” ei nem die ser Din ger 
stehst!

Wie zün det man die Lam pe an ? . . . 256

170
e: mit.
Z.B. “Onga e il!” = “Gehe mit mir!”.

171 Die ses Ding dient dazu, in dunk len Höh -
len und Gän gen et was bes ser se hen zu kön nen.
Au ßer dem kann man da mit auch noch an de re
Din ge an zün den.

Wie zün det man die Lam pe an ? . . . 256
Wel che Din ge kön nen Feu er fan gen ? . . 321

172 In dem Du mög lichst vie le Dei ner Sa chen
aus dem Ruc ksack rund um die Bom be legst, be -
vor die Zünd schnur ab ge brannt ist.

173 tal do: Le ben.

174 Die sen gibt es nur im Tem pel “Ho lynt -
har”, in der Nähe des “Gro ßen Hau ses der
Nord-Ta ma la”.

Wo kann ich er fah ren, wo alle die Tem pel und
Ora kel zu fin den sind ? . . . . . . 206

175 Es sind Bar rie ren, die Dich hin dern sol -
len, ein fach vom Ge sche hen weg zu lau fen. Das
wäre ja auch viel zu ein fach...! Wenn Du eine
“Grü ne Pflan ze” bei Dir hast, kannst Du sie al -
ler dings vor zei tig öff nen!

Was ist mit der “Grü nen Pflan ze” ge meint ? 202

176 Nein! Die Skor pio ne von Fana sind von
an de rer Art als die jen igen von RO BOT II.

177 Den be kommt man auf ei ner der klei nen
In seln, im äu ßers ten Nor den der In sel oder von
ei nem Ein ge bo re nen am Wald rand, öst lich vom
Tem pel “On ti ga nar”.

178 Die se be fin det sich im “Sied ler haus” im
äu ßers ten Nord wes ten der In sel.

179 vis ki: Schlüs sel (auch “Öff ner”).

180 Ei nes ist “ver bor gen” in dem sa gen haf ten 
“ver sun ke nen Tem pel”, ein an de res be fin det
sich auf der ge heim nis vol len “zwei ten In sel” in
ei nem ur al ten Tem pel.

Wo ist der “Ver sun ke ne Tem pel” ? . . 293
Wo ist die ge heim nis vol le “Zwei te In sel” ? 430

181 Die ser be fin det sich in dem ge heim nis -
vol len “Ver sun ke nen Tem pel”.

Wo ist der “Ver sun ke ne Tem pel” ? . . 293

182 Ei ner der Edels tei ne hat die se Wir kung!

Wel cher ge nau ? . . . . . . . . 47

183
..ha: et was ist hei lig.
Z.B. “Gashma ha” = “Hei li ge Prü fung”.

184 u: und

185 Das geht so: Nach dem Du die Be grü -
ßungs for mel “auf ge sagt” hast und Du die Fra ge
“Sim is li lash?” (Willst Du tau schen?) mit “ta”
be ant wor tet hast, er scheint ein Fens ter mit dem
Kauf an ge bot. Auch der Preis (An zahl der
“Gold stü cke”) ist dort zu se hen. Drückst Du da -
rauf hin die Ein ga be-Tas te (EN TER), ist der
Deal kom plett; mit der Esc-Tas te be kun dest Du,
daß Dich die ser Ge gen stand nicht in ter es siert!

Wie spre che ich mit den Ta ma la ? . . . 203
Was sind das für gol de ne Stei ne ? . . . 348
Wer oder was sind die “Ta ma la” ? . . . 115

186 gas ha: ma gisch (NICHT: gas’ha!).

187
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188 Es funk tio niert fast so, wie das Über win -
den von Flüs sen, wenn man nicht schwim men
will: Du mußt ein fach Brü cken da rü ber bau en!
Doch Ach tung: Sie hal ten der Hit ze nicht lan ge
stand...

Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372
Wa rum brennt die Brü cke auf der Lava ab ? 376

189 Sie sind in der Re gel recht fried lich und
im mer auf der Su che nach den klei nen Pil zen,
die sie ger ne fres sen. Doch sei vor sich tig, wenn
Sie kei ne mehr fin den...!

190 Die be kommst Du vom Ora kel “Ada -
gash” im Tem pel “Sur gar” an der Süd küs te,
oder Du öff nest in [56/20] eine Tru he. Au ßer -
dem liegt im gro ßen Haus der “Nord-Ta ma la”
noch ein Paar.

Wozu gibt es die Schwimm flos sen ? . . 404

191
gas: Stein.
gasna: Gold (Zah lungs mit tel).

192 Sie sind teil wei se von den Ta ma la, teil -
wei se auch von den ehe ma li gen Sied lern er rich -
tet wor den. Wenn Du kannst, schaue ru hig
ein mal he rein, viel leicht fin dest Du die eine oder 
an de re wich ti ge Sa che.

193 Sie lie gen ver gra ben ir gend wo in der
Wüs te he rum und stam men of fen sicht lich von
ei nem prä his to ri schen Ur vieh. Ob Du mit die sen 
“Ge bei nen” et was an fan gen kannst, wol len wir
an die ser Stel le of fen las sen...

194 Mit ih nen wird es Dir mög lich, den Ur -
wald zu durch wan dern. Lei der drückt Dich
manch mal das Le der arg...

195 In die sem Brun nen be fin det sich ein be -
son de res Heil was ser, mit dem Du den Wahn -
sinn hei len kannst.

Wo be fin det sich der Brun nen ? . . . 391
Wie kann ich das Heil was ser be kom men ? . 222
Wen muß man vom Wahn sinn hei len ? . . 140

196 Die se sind meis tens in al ten Tem pel an la -
gen der “Ur ein woh ner” zu fin den und ha ben

eine zau ber haf te Wir kung, wenn man sie rich tig
be fragt.

Was sind Tan gram-Tei le ? . . . . . 126
Wie be fragt man die Ora kel ? . . . . 87
Wer wa ren die Ur ein woh ner der In sel ? . 297

197
...is: er (männ li che En dung bei Per so nen;
Z.B. “Ipis” = “Der Mann”).

Sie he auch “...as”! . . . . . . . 124

198 In zwei schwer zu gäng li chen Höh len
kann man wel che fin den. Drei am “Ort der letz -
ten Prü fung” und ei nes in ei ner lan gen Grot te
un ter der ge heim nis vol len “zwei ten In sel”.

Wo ist die ge heim nis vol le “Zwei te In sel” ? 430
Wo ist der Ort der letz ten Prü fung ? . . . 39

199 Die ses ist recht häu fig zu fin den: Auf den
Nord meer in seln, an der Schlan gen bucht, in der
gro ßen Wüs te, süd lich des Gro ßen Sees, beim
“Wald der In seln”, beim “Klei nen Dorf der Ta -
ma la”, an der “Küs te der drei Arme” und von ei -
nem Ein ge bo re nen am klei nen See des
“Tas-Da ba ca”.

Wo sind die “Nord meer in seln” ? . . . 14
Was ist das “Tas-Da ba ca” ? . . . . 323
Wo ist der “Gro ße See” ? . . . . . 365
Wo ist die “Schlan gen bucht” ? . . . 336
Wo ist das “Klei ne Dorf der Ta ma la” ? . 306
Wo ist der “Wald der In seln” ? . . . 157
Wo ist die “Gro ße Wüs te” ? . . . . . 73
Wo ist die “Küs te der drei Arme” ? . . 255

200 Im Süd wes ten der In sel, im Dorf mit den
drei klei nen Hüt ten, gibt es ei nen Ein ge bo re nen, 
der ei nes die ser Tei le ver kauft.

Wie spre che ich mit den Ein ge bo re nen ? . 203

201
bar bur: Berg, Fels.
bar burok: Vul kan (von “gro ßer Berg”).
bar burum: Höh le (von “Im Berg”).

202 Da mit ist der klei ne “Tan nen baum” ge -
meint, der Dir sehr nütz lich sein kann!

Wozu ist der grü ne Baum gut ?. . . . 106
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203 Wenn Du eine(n) Ta ma la triffst, kann es
sein, daß er/sie Dich be grüßt und auf eine Ant -
wort von Dir war tet. Wenn Du rich tig ge ant wor -
tet hast, kön nen zwei Din ge pas sie ren.
1. Er/sie möch te Dir et was mehr oder we ni ger
Wich ti ges mit tei len (wenn er/sie dazu noch Lust 
hat), oder
2. Er/Sie möch te Dir et was ver kau fen.
Willst Du das, mußt Du in bei den Fäl len mit “ta” 
(ja) an wor ten!

Wie be grüßt man ei nen “Ta ma la” ? . . 442
Wie kauft et was von “Ta ma la” ? . . . 185

204 Es sind die, de ren ‘!’-Text lau tet: “Die se
Mau ern kann kei ner über win den; aber...”. Und
nur bei den qua dra ti schen Tei len funk tio niert es. 
Die schrä gen “Ecken” las sen sich nicht auf lö -
sen!

205
lili: re den, spre chen.
lilina: hö ren.

206 Die sind alle auf der Kar te im In fo heft
ein ge tra gen. Dort sind auch an de re, be son de re
Stel len der In sel mar kiert.

Gibt es vie le da von auf “Fana” ? . . . . 20

207 Sie sitzt ver stört, dem Wahn sinn ver fal -
len, in ei ner der Hüt ten des gro ßen Ta ma -
la-Dorfs, in der Mit te der In sel. Du kannst Sie
an spre chen.

Kann man sie hei len ? . . . . . . 103
Wa rum ist sie wahn sin nig ge wor den ? . . 162
Wo be fin det sich das “Gro ße Dorf” der Ta ma la ?

. . . . . . . . . . . . 416

208 Es sind die grü nen Pfei le!

Mehr über die Pfei le! . . . . . . 443

209 Du kannst ent we der Brü cken bau en, ver -
su chen, ge gen die Flu ß strö mung zu schwim men,
oder ei nen spe ziel len Weg ge hen. Wenn Du es
mit Schwim men pro bie ren willst, soll test Du al -
ler dings Schwimm flos sen an ha ben!

Wo fin de ich die Schwimm flos sen ? . . 190
Wel cher “spe ziel le Weg” ist ge meint ? . . 168
Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372
Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? 368

210 Die se be nö tigst Du am Ende des Spiels,
um den “Hei li gen Me cha nis mus” in Gang set -
zen zu kön nen und um die “Hei li ge Prü fung” zu
be ste hen. Da bei mußt Du auf die rich ti ge “Ver -
bin dung” der Tei le ach ten!

Wo fin de ich sie ? . . . . . . . 80
Was ist der “Hei li ge Me cha nis mus” ? . . 346
Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408
Wie vie le gibt es, und wer den wirk lich alle ge -
braucht ? . . . . . . . . . . 287

211 Zwar gibt es vie le ver bor ge ne Din ge, je -
doch sind nur we ni ge wirk lich wich tig. Auf die
wich tigs ten wei sen die Ta ge buch zet tel der For -
sche rin hin.

Was be deu ten die Ta ge buch zet tel ? . . 244

212
hon: an fas sen, be rüh ren.
honta: schla gen.

213 Wenn Du eine da von hast, kannst Du den
ak tu el len Spiel stand si chern. Das ist nütz lich,
z.B. an Stel len, wo Du Dich ent schei den willst,
wel chen Weg Du nun ein schlägst. War Dei ne
Ent schei dung falsch ge we sen, kannst Du je der -
zeit auf die zu vor ge mach te Spiel si che rung zu -
rüc kgrei fen! Zum Spei chern mußt Du ein fach
die Uhr aus Dei nem Ruc ksack aus wäh len und
“be nut zen”. Du wirst dann nach dem Na men ge -
fragt, un ter dem der Spiel stand ab ge spei chert
wer den soll.

Wie kann ich et was “be nut zen” ? . . . 134
Was ist mit dem “Ruc ksack” ge meint ? . 122

214 Sie be fin det sich in der Nähe des “Ver -
sun ke nen Tem pels”.

Was hat es mit dem “Ver sun ke nen Tem pel” auf
sich ? . . . . . . . . . . . 67

215
..di: un ter et was.
Z.B. “Da ba di” = “Un ter dem Was ser”.

216 Der Häuptling der Ta ma la kann hel fen!

Was hat es mit dem Häuptling auf sich ? . 128

217 yol: Weg, Gang, Stra ße.
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218
...ra: we ni ger von et was. (Ge gen teil von “...ta”).
Z.B. “Il vor li li ra!” = “Ich bit te um we ni ger re -
den”.

219 Die se Din ger sind “Du pli ka to ren” oder
“Jo ker”. Mit de nen kannst Du die meis ten Ge -
gen stän de ver dop peln, wenn die se bei Dir rar
wer den. Du mußt nur bei dem ent spre chen den
Ge gen stand auf “ver dop peln” ge hen. Dies funk -
tio niert aber nur, wenn Du min de stens ei nen Du -
pli ka tor im Ruc ksack hast.

220 Die sen gibt es nur ein mal! Um ihn zu be -
kom men, mußt Du auf ei ner der Nord meer in -
seln, in der Nähe des “Krei ses von Anur”, bei
der Sex tan ten ko or di na te [62/8] tief gra ben.

Wie kann ich et was aus gra ben ? . . . 250
Wo be fin det sich der “Kreis von Anur” ? . 326
Wo kann ich den Sex tan ten fin den ? . . 420
Wie kann ich die Ko or di na ten ver wen den ? 5556

221 Sie kön nen auch ge gen an de re Tei le aus -
ge tauscht wer den, die sich noch in im Ruc ksack
be fin den. Da bei packst Du das Teil, wel ches ur -
sprüng lich an die ser Stel le ge le gen hat, wie der
ein.

Wie vie le da von müs sen ins ge samt ein ge baut wer -
den ? . . . . . . . . . . . 356

222 Dazu muß erst die “Hei li ge Prü fung” be -
stan den sein, denn nur dann füllt sich der Brun -
nen mit Was ser. Da nach mußt Du sein Was ser in 
ei nen be stimm ten Be häl ter fül len.

Wel cher Be häl ter ist ge meint und ist er zu be kom -
men ? . . . . . . . . . . 390
Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408

223 lori: Ort, Ört lich keit, Platz, Stel le.

224 Weil man durch ei ni ge Höh len ge hen
muß, an de ren Wän den ein be son de rer Schim -
mel pilz wächst. Die ser hat die Ei gen schaft, gif -
ti ge Dämp fe frei zu set zen. die se füh ren zum
Wahn sinn, wenn man nicht die rich ti gen Vor -
sichts maß nah men ge trof fen hat.

Wel che Vor sichts maß nah men sind ge meint ? 385

225 Es gibt sie im “Feu ri gen Brun nen” in ei -
ner Höh le.

Wo be fin det sich der “Feu ri ge Brun nen” ? 391

226 Die se sind teils von den ein sti gen Sied -
lern, teils von den Ta ma la an ge bracht wor den,
um sich vor un ge woll ten “Gäs ten” schüt zen zu
kön nen. Du be nö tigst des halb Schlüs sel, um sie
zu über win den...

Wozu gibt es die Schlüs sel ? . . . . . 48

227 Den Ro ten, Grü nen und den Blau en.

Wo fin de ich den grü nen ? . . . . . 46
Wo fin de ich den ro ten ? . . . . . 181
Wo fin de ich den blau en ? . . . . . 410
Was pas siert, wenn ich die fal sche Fas sung ver -
wen de ? . . . . . . . . . . 31

228
unu: “Er wünsch te Zu kunft” ei ner Aus sa ge.
Z.B. “Is onga unu!” = “Du mußt (soll test) lau -
fen!”.

229 Es ist der grü ne Edels tein. Doch Ach -
tung: Selbst wenn Du ihn hast, bist Du noch lan -
ge nicht “im mun”!

230 vor: bit ten. (ge spro chen: “wor”).

231 Es gibt vier Stück, von de nen zwei ver -
bun den wer den müs sen. Wel che das sind, mußt
Du selbst he raus fin den.

Was pas siert, wenn ich die Strö me falsch ver -
schal te ? . . . . . . . . . . 406

232 Es ist ein “fes tes Schuh werk”, wel ches
Du da für be nö tigst (Die Wan der schu he).

Wozu brau che ich die Wan der schu he ? . 194

233 Den gibt’s zum Fern hal ten al ler lei Vieh -
zeugs. Wenn Du ihn ißt (“be nutzt”), hast Du für
ge nau 1 Mi nu te Ruhe (die Rest zeit wird in der
Sta tus-Zei le an ge zeigt). Doch Vor sicht ist trotz -
dem ge bo ten; denn wenn es zu eng wird, kann
auch Dein Ge stank die Tie re nicht mehr ab hal -
ten!

234 Nur die Knol le ent fal tet die se Wir kung.

Wo fin de ich die Knol le ? . . . . . 75
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235
ta: ja! OK!
Ta: Satz be to nung.
Z.B. “Ta bon fin!” = “Dies ist wirk lich ein
Haus!”

236 Der leuch tet im mer dann auf ge heim nis -
vol le Wei se auf, wenn Du in die Nähe ei ner Stel -
le kommst, an der et was ver gra ben ist. Be fin dest 
Du Dich ge nau über der be wu ß ten Stel le, leuch -
tet er be son ders in ten siv! Du kannst es in der
obe ren Bild schirm zei le er ken nen, wo alle
Edels tei ne an ge zeigt wer den, die Du schon be -
sitzt. Al ler dings hat er auch eine schlech te Ei -
gen schaft: Die Ta ma la fürch ten sich vor ihm, so
daß Du ihn im mer weg le gen soll test, be vor Du
ver suchst, mit den “Ta ma la” zu re den oder zu
han deln.

Wie re det man mit den Ta ma la ? . . . 203
Wie kann ich mit den Ein ge bo re nen han deln ?

. . . . . . . . . . . . 352
Wer oder was sind die “Ta ma la” ? . . . 115
Wie kann ich et was aus gra ben ? . . . 250
Wa rum fürch ten ihn die “Ta ma la” ? . . 387

237 So bald Du ei nen da von hast, kannst Du
ihn zum “Ver dop peln” ei nes an de ren Ge gen -
stands aus Dei nem Ruc ksack nut zen (Er ver -
wan delt sich in den an de ren Ge gen stand). Das
geht mit fast al len Ge gen stän den.

Was sind die Aus nah men ? . . . . . 452

238 Eine ist im stern för mi gen Tem pel “Du -
nar” an der West küs te ver steckt. Du soll test es
mit ei ner der bei den Tru hen ver su chen !

Was soll man mit den Tru hen ma chen ? . 384
Was be fin det sich in den Tru hen ? . . . 384

239 Dazu be nut ze die Trep pe im lin ken un te -
ren Tem pel be nut zen.

240 Der be wirkt, daß Du ziem lich schnell
Hun ger be kommst, die se Wir kung wird aber
von dem blau en ge ra de kom pen siert. Sei ne an -
de re Ei gen schaft ist sehr nütz lich für dich:
Wenn du ihn be sitzt, sind die Raub fi sche lan ge
nicht mehr so ge frä ßig wie zu vor.

Was kann man es sen ? . . . . . . 437

241
ana: Tag (auch “hel lich ter Tag”).
anana: Nacht.
anauk: Lam pe (von “Klei ner Tag”).

242 Da hast Du we nig Chan cen! Es bleibt Dir
nur, Dich ent we der auf ein be stimm tes Reit tier
zu ret ten oder mit der Schleu der Jagd zu ma -
chen.

Wie be nut ze ich die Stein schleu der ? . . 52

243
ono : Ein fa che Ver gan gen heit ei ner Aus sa ge.
Z.B. “Il ishna ono” = “Mir war nicht gut”.

244 Sie stam men von der For sche rin Ju dith
Birn baum, die Dich per Te le gramm auf die In sel 
rief. Sie sind of fen sicht lich alle aus ih rem Ta ge -
buch ge ris sen und über all auf der In sel ver streut
wor den.

Sind Sie wich tig für mich ? . . . . . 60
Wa rum hat sie die Zet tel he raus ge ris sen ? . 102

245 Dann prallt die Stein ku gel ab und kann
Dei ne Schleu der zer stö ren.

246 Zum ei nen steht das auf di ver sen Ta ge -
buch zet teln der For sche rin, zum an de ren kann
Dir ein be stimm tes “Mi ne ral” die ver bor ge nen
Din ge an zei gen.

Was be deu ten die Ta ge buch zet tel ? . . 244
Wel ches “Mi ne ral” ? . . . . . . 314

247 Mit ihm kann man Bau holz zu Brü cken
über Was ser oder Lava ver ar bei ten.

Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372
Wie be kom me ich Bau holz ? . . . . 327
Wo kann ich ihn fin den ? . . . . . 380

248
‘x’ cu ‘y’: Be sitz an zei gend (‘x’ ge hört zu ‘y’,
von, manch mal für).
Z.B. “Fin cu Il” = “Das Haus von mir”.
cuda: ge hört über ...
cudi: ge hört un ter ...
cutu: (für) wen, (für) wel chen Men schen.

249 Er ist Teil ei ner al ten Dampf ma schi ne,
die of fen sicht lich ein mal in Be trieb war.

Wel che Ma schi ne ? . . . . . . . 214
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250 In dem Du an der ent spre chen den Stel le
die Schau fel be nutzt.

Wo kann ich die Schau fel fin den ? . . . 238

251 Dazu mußt Du die ros ti gen Roh re in die
alte Ma schi ne ein bau en.

Wo ist die se Ma schi ne ? . . . . . 358
Wo be kom me ich die se ros ti gen Roh re ? . 53

252 Lei der gibt es bei RO BOT III kei ne Boo -
te! Aber Du kannst Brü cken bau en oder
schwim men.

Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372
Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? 368

253 Das Busch mes ser.

254 Die sen be kommt man im Tem pel “Le -
zar” an der Nord küs te; auf ei ner der klei nen In -
seln am Süd ost kap und in der Höh le un ter dem
“Kreis von Anur”.

Wo kann ich er fah ren, wo alle die Tem pel und
Ora kel zu fin den sind ? . . . . . . 206
Wo be fin det sich der “Kreis von Anur” ? . 326

255 Da mit ist ein Teil der Süd küs te ge meint,
der so aus sieht, wie es der Name be schreibt.

256 Das geht durch “Be nut zung” der Lam pe
an den Rän dern von Wald brän den oder in der
Nähe von hei ßen La va strö men.

Was kann man al les an zün den ? . . . 321
Wozu dient die Lam pe ? . . . . . 171

257
dur: schell. has tig.
durna: lang sam.

258 blo: ma chen, tun (auch: lie fern, er gibt).

259 olo: zei gen, hin wei sen.

260 Das geht mit der bren nen den Lam pe...

Wie zün det man die Lam pe an ? . . . 256

261 Dann wirst Du durch die gif ti gen Dämp fe 
wahn sin nig wer den!

Wa rum wer de ich in man chen Höh len wahn sin -
nig und in an de ren nicht ? . . . . . 34

262 Sie hat te nicht ge nug von dem Heil kraut
ge ges sen, be vor sie hin ab stieg.

Wel che Heil pflan ze ist ge meint ? . . . 447

263 Wenn Du zum ers ten Mal ein Ora kel
rich tig be fra gen konn test, ha ben sich Dei ne an -
ge leg ten Tangr am tei le in dies hier ver wan delt.
Du kannst sie dann we der mit neh men, noch
über win den. Über le ge also gut, wo Du sie zu -
sam men setzt!

264
Il: ich, mir, mein.
Ilca: wir, uns, un ser.

265 An man chen Ufer stel len ist es ent we der
zu mo ras tig, zu fel sig oder ir gend wie an ders un -
weg sam, um dort ins Was ser zu ge lan gen. Du
mußt eine an de re Stel le su chen!

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? 368

266 Ja. Es führt ein Weg am süd li chen Fuße
des Vul kans ent lang.

267 Nun ja...Du könn test ver su chen sie mit
ei nem ge ziel ten Tref fer ein we nig zu ver schie -
ben. Das geht aber nur, wenn da hin ter (in Schuß -
rich tung) nichts den Weg ver sperrt.

Mit was kann ich sie tref fen ? . . . . 274

268 Da hel fen ver schie de ne Din ge. Zum ei -
nen kannst Du Knob lauch es sen, was Dich für
eine Mi nu te fast “un ge nie ß bar” macht. Zum an -
de ren kannst Du ver su chen zu “ja gen”, wenn Du 
die rich ti ge Waf fe da bei hast. Übri gens: Das
“Rei ten” auf ei nem gro ßen und sehr fried li chen
Tier schützt Dich auch ein we nig vor den Raub -
tie ren und In sek ten (lei der nicht 100%-ig).

Was macht der Knob lauch ge nau ? . . 233
Wie be nut ze ich die Stein schleu der ? . . 52

269 sim: wol len, möch ten.

270 Die se mußt Du an ei nen Ort tief un ter
dem Vul kan brin gen.

Wie kom me ich un ter den Vul kan ? . . 335
Wel cher Ort ist ge meint ? . . . . . 457

271 Es gibt eine Höh le un ter dem Meer, in der
Bucht von Me gar (im Nor den der In sel).

Wie kom me ich dort hin ? . . . . . 135
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272 Du kannst da mit Feu er lö schen, das im
Wald brennt oder in ei ni gen Höh len den Weg
ver sperrt.

Wie kom me ich in Höh len hin ein ? . . . 65

273
ut: eins (1).
ut ga to: Zahl (von “Eins-Zwei-Drei”).

274 Mit der Schleu der.

Wie be nut ze ich die Schleu der ?. . . . 52

275
to: drei (3).
toha: Die hei li ge Zahl ‘3’.

276 Sie be we gen sich im mer auch ein we nig
in die ent ge gen ge setz te Rich tung wie Du selbst.
Lei der “zap peln” sie je doch so sehr, daß Du sie
nicht voll stän dig un ter Kon trol le hast...

Was hat es mit dem Dop pel gän ger auf sich ? 45

277 Dies sind meist die ta ma lai schen Na men
für die ver schie de nen Flüs se und Ge birgs ket ten. 
Letz te re sind nach den Flüs sen be nannt, die
durch ihre Schluch ten flie ßen. Der Name des
Flus ses wird da bei an das Wort “Bar bur ca” für
“Ge bir ge” an ge hängt. Das Ge bir ge am Fluß
Gon ga heißt zum Bei spiel “Bar bur ca Gon ga -
ron”. “Bar bur ca Gi ga ta” be deu tet: “Die fer nen
Ber ge”; und “Bar bu rok” ist der Name für den
Vul kan, was wört lich über setzt “gro ßer Fels”
be deu tet.

Wie ler ne ich die Spra che der “Ta ma la” ? 330

278
fa: Die übri ge Welt.
fana: Die In sel der Ta ma la.

279 In dem Du ein be stimm tes Reit tier be -
steigst, das über die Dü nen kommt...

Auf wel chen Tie ren kann man rei ten ? . . 88

280
pa: ir gend et was (nichts Wich ti ges).
pata: Din ge, Sa chen. (von “Viel ir gend et was”).

281 Wenn Du es von rechts be trittst.

282 In man chem al ten Ge mäu er sind Lö cher
und Spal ten, in de nen sich ver schie de ne Tie re
der In sel ger ne ver ste cken. Kommst Du ih nen zu 
nahe, soll test Du da mit rech nen, daß sie aus ih -
ren Ver ste cken krie chen...

283 Das geht na tür lich mit der bren nen den
Lam pe!

Wie zün det man die Lam pe an ? . . . 256

284
Ip: er, sie, es.
Ipas: sie, die Frau.
Ipis: er, der Mann.
Ipos: die Leu te (Men schen).

285 Hier ex plo diert nicht wirk lich et was oder
je mand. Da mit wird nur dar ge stellt, wie et was
sei nen Geist auf gibt oder von der “Büh ne” ver -
schwin det.

286 Die sen be kommt man vom Ora kel “Rit -
an gas han ga”, im Tem pel “An tae var”, öst lich
des Gro ßen Dor fes. Ein wei te rer be fin det sich in
der “Höh le des To des”.

Was hat es mit der Höh le des To des auf sich, und 
wie ge langt man dort hin ? . . . . . 161
Wo kann ich er fah ren, wo alle die Tem pel und
Ora kel zu fin den sind ? . . . . . . 206

287 16 Stück. Wich tig ist, daß alle ein ge baut
wer den und eine Ver bin dung zwi schen den zwei 
rich ti gen An satz stü cken her ge stellt wird. Für die 
Ver bin dung wer den nicht alle Tei le be nö tigt,
aber auf je des der 16 Fel der muß ein Teil ge legt
wer den.

Wel che An satz stü cke sind ge meint, und wie er -
ken ne ich die se ? . . . . . . . . 61
Wel che der vier An satz stü cke müs sen ver bun den
wer den ? . . . . . . . . . . 119
Was pas siert, wenn ich die Strö me falsch ver -
schal te ? . . . . . . . . . . 406

288
ene: Zeit (ganz all ge mein).
ene cu bom: Mo nat (“Die Zeit des Mon des”).

289 Im mer dann, wenn Du Feu er legst, blei -
ben die se übrig. Kein Tier, kein In sekt wür de
Dir fol gen, wenn Du sie über que ren willst.
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290 Die se stam men aus dem Ta ge buch der
For sche rin Ju dith Birn baum.

Was hat es mit der For sche rin auf sich ? . 207

291 Die ser be fin det sich in ei ner Höh le im
Nor den der In sel. Man ge langt dort hin über zwei 
Trep pen, die von den un te ren bei den Tem peln
des “Krei ses von Anur” aus in die Tie fe füh ren.

Wo be fin det sich der “Kreis von Anur” ? . 326

292 In dem Du es un ter den Zapf hahn des
“Feu ri gen Brun nens” legst und “be nut zen” aus -
wählst. Es füllt sich dann mit dem Brun nen was -
ser.

Wo hin muß ich das Heil was ser brin gen ? . 50
Wo be fin det sich der “Feu ri ge Brun nen” ? 391

293 Die ser be fin det sich im fer nen Os ten der
In sel. In der Nähe be fin den sich die Res te ei nes
al ten Me cha nis mus.

Wo ge nau ist er ? . . . . . . . . 41
Wie kom me ich in den Tem pel ? . . . 374

294 Es ist das klei ne Glas fläsch chen!

Wo mit hängt das al les zu sam men ? . . . 399

295 Den fin dest Du, wenn Du bei den Ko or di -
na ten [67/27] in der Gro ßen Wüs te gräbst. Au -
ßer dem liegt ei ner im Tem pel “Ekeo gar” he rum.

Wie kann ich et was aus gra ben ? . . . 250
Wie kann ich die Ko or di na ten ver wen den ? 5556

296 Die Toi let te mußt Du auf su chen! Wer
viel ißt, muß auch ir gend wann ein mal auf’s Klo.
Wenn Du dies un ter läßt, wirst Du ir gend wann
auch lang sa mer, selbst wenn Du neue Nah rung
zu Dir nimmst...

Wie se hen Toi let ten aus, wie be nutzt man die se ?
. . . . . . . . . . . . 19

297 Die Ur ein woh ner von “Fana” hat ten eine
be mer kens wer te Hoch kul tur und ein enor mes
Wis sen, das lei der längst ver ges sen ist. Ein ge -
wal ti ger Aus bruch des Vul kans hat te die In sel
vor lan ger Zeit er schüt tert und ver wüs tet, so daß
die schiff bau kun di gen Ur ein woh ner von ihr
flüch te ten, und die we ni gen, die dort ge blie be -
nen wa ren, aus Angst vor der Ra che des “Bar bu -
rok”, das Wis sen über die al ten Me cha nis men
nicht wei ter ga ben. Noch heu te glau ben die “Ta -

ma la”, daß der “Hei li ge Berg” er zürnt sei, über
die Höh len und Gän ge, die ihre Vor fah ren in ihn
ge gra ben hat ten. Des halb, so sagt eine Le gen de,
muß ein “Un wis sen der” von au ßer halb die al ten
Me cha nis men wie der in Gang set zen, um die er -
neut dro hen de Ka ta stro phe zu ver hin dern. Dich
ha ben die “Ta ma la” aus ge wählt, um die se “Hei -
li ge Prü fung” zu be ste hen.

Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408
Wel che al ten Me cha nis men gibt es auf der In sel
? . . . . . . . . . . . . 423

298 Je mehr Brü cken Du in den weit ver -
zweig ten Flüs sen des süd li chen Teils der In sel
ge baut hast, des to schnel ler geht’s. Al ler dings
gibt es noch ei nen schnel le ren...

Kommt man - au ßer über viel Was ser - sonst noch 
nach Os ten ? . . . . . . . . 266

299
...ro: Die Far be von...
Bei spie le (spe ziell für RO BOT III)
on ga tis haro: rot.
dabaro: blau.
lomoro: grün.
basro: gelb.

300 Zum Be stei gen brauchst Du ei nen Sche -
mel, den Du ne ben dem ru hen den Tier ab le gen
soll test. Wenn Du Dich dann vom Sche mel aus
in Rich tung des Tiers be wegst, kann’s los ge hen! 
Du soll test das Tier aber nicht in eine Ecke drän -
gen, aus der es nicht ent kom men kann, um es zu
be stei gen. Es könn te Dir dies übel neh men!

Was hat es mit den Tie ren auf sich? . . 386
Wozu be nö tigt man das Zaum zeug ? . . 144
Wozu brau che ich den Sche mel ? . . . 44

301
kim: Son ne.
kimom: Tag him mel (von “In der Um ge bung der
Son ne”).
kimuk: Edels tein (von “klei ne Son ne”).

302 Seit dem Du die Wan der schu he hast,
trägst Du sie schon die gan ze Zeit mit Dir he -
rum...

Was soll das hei ßen ? . . . . . . 149
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303 Von die sen gibt es vier Stück, aber sie
sind nicht ein fach zu be kom men.

Wo fin de ich den gel ben ? . . . . . 117
Wo fin de ich den grü nen ? . . . . . 46
Wo fin de ich den ro ten ? . . . . . 181
Wo fin de ich den blau en ? . . . . . 286

304 Dazu mußt Du erst wie der Dei ne ge sam te 
Mu ni ti on ab le gen und Dich erst dann auf die
Waf fe be ge ben: Schon ist sie ein ge steckt!

Wozu ist sie ei gent lich gut ? . . . . . 28

305 Den gibt es im Tem pel “Xar an gar” oder
hin ter ei ner Mau er in der Nähe der qua dra ti -
schen Fes tung an der Süd küs te.

306 Es liegt im west li chen Teil der Süd küs te.

307 Den be kommt man auf der In sel “Fa nor”,
in der Bucht von Me gar; in ei nem Berg tem pel
am süd west li chen Hang des “Bar bu rok” und
vom Ora kel “Zur gas hos” im Tem pel “Tya nar”.

Wie be fragt man die Ora kel ? . . . . 87

308 Es brennt über all dort, wo Du “zün delst”.
O.K., nicht über all, aber zu min dest auf Wald flä -
chen kannst Du mit dem Zün deln für ei ni ge “Ro -
dun gen” sor gen. Das kann nütz lich sein, wenn
Du an man chen Stel len nicht wei ter kommst.
Das Feu er läßt sich übri gens auch lö schen!

Wie “zün de le” ich ? . . . . . . . 260
Wie kann ich lö schen ? . . . . . . 97

309 Die ses stellt den zwei ten Teil der “Hei li -
gen Prü fung” dar. Die Le gen de be sagt, daß es
bis wei len sei ne Grö ße und sei ne Wege zu än -
dern pflegt.

Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408
Wie kom me ich dort hin ? . . . . . 427

310 Ja und nein. Es ist je den falls recht ge fähr -
lich, sich ein fach trei ben zu las sen, da es über all
von Raub fi schen und schar fen Ufer bö schun gen
wim melt!

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? 368

311 Man muß sie zu erst an zün den.

Wozu dient sie ?. . . . . . . . 171
Wie macht man sie an ? . . . . . . 256

312 Es ist das Busch mes ser!

Wozu be nö ti ge ich das Busch mes ser ?. . 320

313
...ta: Be to nung ei nes Worts. Mehr von et was...
Z.B. “Bon ishta!” = “Dies ist sehr schön!”.

314 Es ist der gel be Edels tein.

Wo fin de ich den gel ben Edels tein ? . . 117

315 Sie füh ren Dich nach oben bzw. nach un -
ten in an de re Ge fil de. Wenn Du sie be nutzt,
rech ne im mer mit ei ner Über ra schung!

316 Nein, das geht nicht. Du brauchst schon
die Schau fel dazu!

Wozu gibt es die Schau fel ? . . . . 435
Wie kann ich et was aus gra ben ? . . . 250

317
...or : in der Nähe von et was.
Z.B. “Ta sor” = “Nähe des Tem pels”.

318 Die meis ten sind ziem lich ein fach zu fin -
den. Sie be fin den sich meist in Tem peln. So lie -
gen zum Bei spiel zwei auf ei nem klei nen
Fels pla teau, ober halb des süd lichs ten Aus läu -
fers des “Bar bu rok” (auf der Kar te ist hier nur ei -
nes ein ge zeich net). Zwei wei te re sind ganz in
der Nähe in ei nem klei nen Tem pel, öst lich von
dort. Ei nes im Tem pel “Vy no gar” an der Süd -
küs te und schließ lich be fin den sich noch zwei in
ne ben ein an der lie gen den Tem peln an der Nord -
küs te der In sel, west lich des Gro ßen Hau ses der
Ein ge bo re nen (rechts und links vom Fluß
“Tala”, ge nau nörd lich der Gro ßen Wüs te). An -
de re wie der um sind ver gra ben oder ver bor gen,
müs sen von den “Ta ma la” er han delt wer den,
oder sie be fin den sich in Höh len.

An wel chen Stel len sind sie ver gra ben ? . 116
Wo sind die “Ver bor ge nen” ? . . . . 180
Wo be kommt man sie von den “Ta ma la” ? . 200
In wel chen Höh len sind sie ver steckt ? . . 198
Wo ist die “Gro ße Wüs te” ? . . . . . 73
Wo kann ich er fah ren, wo alle die Tem pel und
Ora kel zu fin den sind ? . . . . . . 206
Was be deu ten die Ei gen na men, die auf der Kar te 
im In fo heft ein ge zeich net sind ? . . . 277
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319 Sie sind sehr zahl reich auf der In sel und
krie chen manch mal aus den un mög lichs ten
Ecken her vor. Du soll test vor ih nen im mer auf
der Hut sein und mußt Dir im kla ren sein, daß Du 
ge gen sie nicht viel aus rich ten kannst. Ein be -
stimm tes Le bens mit tel kann Dir zwar ei ni ge von 
ih nen vom Lei be hal ten, doch lei der wirkt es
nicht lan ge und ist auch sonst kein 100%-iger
Schutz.
Wenn Du eine be stimm te Waf fe hast, kannst Du
Dich ge gen vie le von ih nen weh ren.

Wel ches Le bens mit tel ist ge meint ? . . 353
Wel che Waf fe ist ge meint ? . . . . . 403

320 Wenn Du es bei Dir trägst, kannst Du die
grü nen, gro ß blätt ri gen Sand pflan zen über win -
den. Au ßer dem kannst Du da mit die Kak teen in
der Wüs te an schnei den, um Was ser zu ge win -
nen (ist für den Spiel ver lauf nur von ge rin ger
Be deu tung...).

Was hat es mit den Din gen auf Sand und in der
Wüs te für eine Be wandt nis ? . . . . 444

321 Die se Din ge kön nen Feu er fan gen: Die
Lam pe, Fa ckeln, der Wald und an ei ner be -
stimm ten Stel le das Brenn ma te ri al ei nes
Dampf kes sels.

Wozu dient die Lam pe ? . . . . . 171
Was sind Fa ckeln ? . . . . . . . 11
Wie kann man Wald an zün den ? . . . 355
Wel cher Dampf kes sel ist ge meint ?. . . 425

322 Da mit Du die Un ter was ser höh le le ben -
dig er reichst...

Was hat es mit der “Un ter was ser höh le” auf sich
? . . . . . . . . . . . . 271

323 Dies ist die Stel le, an der sich der Mee res -
arm, der den süd li chen Teil der In sel ab grenzt, in 
meh re re Sei ten ar me auf spal tet.

324
..’i: “Din ge die zu sam men ge hö ren” (be son de re
Mehr zahls form).
Z.B. ondo’i (ma gi sche Rohr ku geln, die zu sam -
men ge hö ren).

325 Dazu be nö tigst Du die Sau ers toff fla sche,
da mit Dir nicht die “Luft aus geht”.

Wo fin de ich die Sau ers toff fla sche ? . . 178

326 Die ser Ort ist an der Mün dung des Flus -
ses Tala im Nor den der In sel. Es ist eine An la ge,
be ste hend aus fünf klei nen Tem peln.

Die Tem pel an la gen . . . . . . . 15

327 In dem Du die Axt be nutzt und Dich in
Rich tung der Pal men be wegst.

Wozu ist die Axt da ? . . . . . . 415
Was hat es mit den Pal men auf sich ? . . 394

328
ol: von (ört lich). Wie engl. “from”.
olda: von oben (kom mend).
oldi: von un ten (kom mend).

329
atme: Holz (auch “hol zig”).
atme cu tis ha: Feu er holz (“Holz von Feu er”).

Sie he auch “tis ha”! . . . . . . . 86

330 Dazu kannst du die Wort stäm me in die ser 
Fra gen lis te nach schla gen oder die Ta ge buch -
zet tel der For sche rin durch le sen; denn sie hat
vie le Wör ter und ihre Über set zun gen auf ge -
schrie ben. Da rin gibt sie auch wert vol le Hin wei -
se über die Gram ma tik die ser recht ein fach
auf ge bau ten Spra che.

Was hat es mit der For sche rin auf sich ? . 207
Was be deu ten die Ta ge buch zet tel ? . . 244

331 Er dient dazu, “un ge woll te” Was ser an -
samm lun gen aus zu pum pen.

Wo be fin det sich der Me cha nis mus ? . . 17

332 Das ist be reits al les, was Du sa gen mußt!
Es reicht, wenn Du die Ta ma la ver stehst. Spre -
chen mußt Du nicht ler nen... Das heißt... “Ja”
soll test Du al ler dings schon sa gen kön nen, wenn 
sie Dich fra gen, ob Du Han deln oder et was er -
fah ren willst.

Wie re det man mit den Ta ma la ? . . . 203
Was heißt “Ja” auf “Ta ma laisch” ? . . . 108

333 In ei nem der bei den Häu ser, am “Markt -
platz der Ta ma la”, liegt ein Zet tel aus dem No -
tiz buch der For sche rin, auf dem sie es
auf ge schrie ben hat.

Was hat es mit der For sche rin auf sich ? . 207
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334 Den Wahn sinn.

Wie vie le muß ich es sen, um mich da vor zu schüt -
zen ? . . . . . . . . . . . 402

335 Dazu mußt Du durch sei nen Kra ter nach
un ten stei gen. Aber ver giß nicht, zu vor ein be -
stimm tes Heil mit tel zu Dir zu neh men!

Wel ches Heil mit tel ist ge meint ? . . . . 92
Was muß ich tun un ter dem Vul kan ? . . 367

336 Die se be fin det sich an der West küs te, un -
ter halb des “gro ßen Sied ler hau ses”.

Wo ist das “gro ße Sied ler haus” ? . . . 139

337 Dies geht nur an ge ra den Ufer stel len und
auch nur, wo das Was ser nicht zu tief ist (Tie fe
Stel len sind sol che mit we ni ger wei ßen Punk -
ten...).

338 Zum ei nen der Knob lauch, den man nicht
ex tra aus bud deln muß, und zum an de ren eine
be stimm te Heil pflan ze.

Wozu gibt es den Knob lauch ?. . . . 233
Wel che Heil pflan ze ist ge meint ? . . . 92

339 Den gibt es im Wald la by rinth im Nord -
wes ten; in der Tem pel an la ge “Re ni ol gar”; in ei -
ner Wald lich tung am Süd ost kap; von ei nem
“Ta ma la” süd lich des Tem pels “Auo ar”; auf der
“zwei ten In sel” und am “Ende des Re gen bo -
gens”.

Wo ist das “Ende des Re gen bo gens” ? . . 371
Wo ist die ge heim nis vol le “Zwei te In sel” ? 430

340
daba: Was ser.
dabaok: Meer (von “gro ßes Was ser”).
dabata: Fluß (von “Viel Was ser”).
dabaro: blau (“Die Far be des Was sers”).

341 Die For sche rin hei len!

Wie kann ich ihr hel fen ? . . . . . . 96
Wo kann ich sie fin den ? . . . . . 366

342 Sie ist sehr nütz lich, um ein be stimm tes
Reit tier an zu lo cken...

Wel ches Reit tier soll an ge lockt wer den ? . 66

343
orta: ganz nahe bei, ganz in der Nähe von.
Z.B. “Onga orta ishlo mo!” = “Gehe ganz nahe
an die Pal me!”.

344 Sie lie gen an vie len Stel len he rum und
hin dern Dich auf ein fa chem Wege, an Dein Ziel
zu kom men. Es gibt nichts, dar die se Din ger be -
sei ti gen, und kaum et was, das sie ver schie ben
könn te!

Kaum et was ? . . . . . . . . 267

345 Dazu mußt Du nur “EN TER” (oder “RE -
TURN”) drü cken. Da durch er scheint in der
ober sten Bild schirm zei le eine Aus wahl der Din -
ge, die Du mit Dir he rum trägst. Mit den Cur sor -
tas ten (Pfeil tas ten) kannst Du dann nach links
oder rechts ge hen und ein Ob jekt aus wäh len.
Die ses kannst Du dann ent we der “be nut zen”,
“ver dop peln”, “an schau en” oder “ab le gen”.

Wie kann ich et was “be nut zen” ? . . . 134
Wie kann ich et was “an schau en” ? . . 134
Wie kann ich et was “ver dop peln” ? . . 134
Wie kann ich et was “ab le gen” ? . . . 134

346 Da mit kann ver hin dert wer den, daß der
“Hei li ge Bar bu rok” aus bricht und die In sel ver -
wüs tet. Er stellt den letz ten Teil der “Hei li gen
Prü fung” dar und wird durch die rich ti ge Ver -
schal tung zwei er La va strö me mit den ge fun de -
nen Rohr tei len (ku gel för mig) in Be trieb
ge nom men.

Was sind Rohr ku geln ? . . . . . 210
Wo fin de ich sie ? . . . . . . . 80
Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408

347 itis ha: macht Feu er, ent zün det -oder- “ist 
feu rig”.

348 Die gol dig schim mern den Ge steins klum -
pen sind das Zah lungs mit tel der Ta ma la! Kein
ech tes Gold, je doch für die Ein ge bo re nen so
wich tig, daß sie ger ne Din ge da für ein tau schen.
Wie viel Gold Du hast, kannst Du in der Sta -
tus-Zei le am obe ren Bild rand er ken nen (hin ter
dem Sym bol für die “Gold klum pen”).

Wie kauft et was von “Ta ma la” ? . . . 185
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349 Es dient zum Bau en von Brü cken. Wie -
viel Du da bei hast, kannst Du in der Sta tus-Zei -
le, hin ter dem Sym bol für “Bau holz” er ken nen.
Je der Bau holz hau fen, den Du mit neh men
kannst, bringt Dir 20 Ein hei ten. Ein Holz brü -
cken teil be nö tigt 5 da von, um fer tig ge stellt zu
wer den.

Was sind die Holz brü cken ? . . . . 412

350 In ei ner Kis te in der Nähe des Mark plat -
zes der Ta ma la.

Wo ist der “Markt platz der Ta ma la” ? . 156

351 Es dient dazu, Dir zu den vie len Din gen
von RO BOT III eine klei ne Hil fe stel lung zu ge -
ben.

Wie kann ich es be nut zen ? . . . . . 411

352 Dazu mußt Du mit ih nen eine be stimm te
Gruß for mel in “Ta ma laisch” aus tau schen und
ihre Fra gen be ant wor ten.

Wie be grüßt man ei nen “Ta ma la” ? . . 442
Wie kann ich er fah ren, was ich ih nen ant wor ten
muß ? . . . . . . . . . . 333

353 Ge meint ist der Knob lauch!

Wozu gibt es den Knob lauch ?. . . . 233

354 Die gibt es an ganz un ter schied li chen
Stel len der In sel. Sie sind der Schlüs sel zum
Haupt rät sel, der “Hei li gen Prü fung”. Wenn Du
es nicht selbst he raus fin den willst, hier gibt es
die not wen di gen Tips:

Wo fin de ich den ro ten?. . . . . . 181
Wo fin de ich den grü nen ? . . . . . 46
Wo fin de ich den blau en ? . . . . . 286
Wo fin de ich den gel ben ? . . . . . 117

355 Dazu muß die bren nen de Lam pe “be -
nutzt” (nicht “ab ge legt”!) wer den. Da bei geht
sie lei der aus, und man muß sie er neut an zün -
den!

Wozu dient die Lam pe ? . . . . . 171
Wie zün det man die Lam pe an ? . . . 256

356 Alle 16 Stück.

Was pas siert, wenn ich die Strö me falsch ver -
schal te ? . . . . . . . . . . 406
Wo ge nau muß ich sie ein bau en ? . . . 16

357 Die sen gibt es in ei nem der un te ren bei -
den Tem pel des “Krei ses von Anur”; in der Gro -
ßen Wüs te, in ei ner Wald lich tung zwi schen den
Ar men des “Tas-Da ba ca”; im Sied ler haus am
Nord west kap; von Ein ge bo re nen beim Tem pel
“Du nar”; und nörd lich des Gro ßen Sees an der
Ost küs te.

Wo be fin det sich der “Kreis von Anur” ? . 326
Was ist das “Tas-Da ba ca” ? . . . . 323

358 Die se ist in dem klei nen Tem pel beim
Gro ßen See.

Wo ist der “Gro ße See” ? . . . . . 365
Wie set ze ich den Me cha nis mus in Gang ? . 99

359 Du mußt nur die klei ne, oran ge ne Fla sche 
in der Nähe ei ner nor ma len Mau er “be nut zen”
und et was ab war ten.

Wel che Mau ern sind das ge nau ? . . . 204

360 Ihn gibt’s fast über all auf der In sel, und er
er weist sich als recht un weg sam für Dich. Nur
wenn Du eine be stimm te Be klei dung trägst,
kannst Du Dich auf be stimm ten Tram pel pfa den
durch das Ge hölz schla gen.
Wer ein be stimm tes Werk zeug sein ei gen nennt,
kann Tei le des hier be spro che nen auch in Bau -
holz “um wan deln”.

Wel che “Be klei dung” ist ge meint ?. . . 232
Wel ches “Werk zeug” ? . . . . . . 451

361 espa: Fisch.

362 Sie funk tio niert nur mit den klei nen
Stein kü gel chen, die über all auf ge häuft he rum -
lie gen.

Wie be nut ze ich die se Waf fe ? . . . . 52

363 Ihr Name ist Ju dith Birn baum. Sie war es, 
die Dich per Te le gramm ge be ten hat te, auf die
In sel zu kom men, um ihr zu hel fen.

Was hat es mit der For sche rin auf sich ? . 207

364
vacu: Bri se, leich ter Wind.
vacuna: Wind stil le.
vacuta: Wind (auch: Luft zum At men).
vacutaca: Sturm (von “Vie le Win de”).
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365 Die ser be fin det sich im äu ßers ten Os ten
der In sel.

366 Im Dorf der Ta ma la, in der Mit te der In -
sel.

367 Du mußt dort die “Hei li ge Prü fung” be -
ste hen.

Was ist die “Hei li ge Prü fung” ? . . . 408

368 Wenn Du die Schwimm flos sen hast, geht
das ein fa cher. Dei ne Kraft, um ge gen Strö mun -
gen an zu kom men, ist dann grö ßer. Wenn Du
schwimmst, be ein flus sen die Cur sor- (Pfeil-)
Tas ten Dei ne Be we gun gen. Doch Vor sicht: Es
wim melt von Raub fi schen, vul ka ni schen Gas -
bla sen und schar fem Ufer ge stein, was das
Schwim men nicht ge ra de zum Ver gnü gen
macht...

Wozu gibt es die Schwimm flos sen ? . . 404
Wie so kann man nicht über all ins Was ser ? 265
Wa rum geht’s nicht über all in die Flüs se ? . 265
Wie schüt ze ich mich vor den Raub fi schen ? 454
Wie schüt ze ich mich vor Gas bla sen ? . . 95
Wie schüt ze ich mich vor ge fähr li chen Ufern ? 30

369 Hier mit sind die pracht vol len Edels tei ne
ge meint, die es in vier Far ben gibt.

Wie wer den die Edels tei ne rich tig “an ge wen det”
? . . . . . . . . . . . . 120

370 Es sind die ein fa chen, ge ra den Mau er tei -
le, bei de nen dies funk tio niert (grau, rot) ! We -
der Tem pel mau ern noch an de re Be fes ti gun gen
las sen das zu!

Wie kann man die Wän de auf lö sen ? . . 359

371 Die ser Name be zeich net eine Höh le un ter 
dem Wald la by rinth im Nord os ten der In sel.

372 Um die se bau en zu kön nen, be nö tigt man
Bau holz und den Ham mer. Wenn Du den Ham -
mer “be nutzt”, er scheint die Spiel fi gur mit dem
Ham mer in der Hand. Nun kannst Du - wenn Du
ge nü gend Bau holz da bei hast - an man chen
Ufer stel len, bzw. am Ran de der Lava be gin nen,
eine Brü cke zu bau en. Dazu mußt Du nur die
Pfeil tas te der ent spre chen den Rich tung be tä ti -
gen (di ago na le Rich tun gen sind übri gens beim
Brü cken bau en nicht mög lich!).

Wun de re Dich nicht, daß das Brü cken bau en
nicht über all funk tio niert...

Wie be kom me ich Bau holz ? . . . . 327
Was hat es mit dem Ham mer auf sich ? . 247
Wa rum kann ich die se nicht über all bau en ? 337
Wie viel Holz be nö ti ge ich für ein Brü cken teil ?24

373 Sie ver hin dern ein leich tes Vor drin gen in
die nord west li che Re gi on der In sel. Du wirst am
An fang nicht wis sen, wie Du sie über win den
kannst; viel leicht kön nen die “Ta ma la” Dir hel -
fen...

Wer hilft mir wo ? . . . . . . . 216

374 Du mußt ei nen al ten Me cha nis mus in
Gang set zen, der sich ne ben dem See be fin det.

Wie set ze ich den Me cha nis mus in Gang ? . 99

375 Wenn Du das Kraut aus ge ris sen hast,
kannst Du ja mal ver su chen, dar un ter zu gra -
ben...

Was fin de ich dort ? . . . . . . . 145

376 Weil sie zu heiß für das Holz ist. Des halb
ach te im mer da rauf, daß Du auch ge nü gend
Holz da bei hast, wenn Du Brü cken über Lava
baust!

377 Du soll test eine Lam pe da bei ha ben, denn 
es könn te dort ziem lich dun kel sein.

Wozu dient die Lam pe ? . . . . . 171

378 va: vier (4).

379
cim: aber
cimna: aber nicht (wenn)...
Cim ta!: aber, aber!

380 Um den zu be kom men, mußt Du im un te -
ren Teil des Tem pels “Me gar” oder in der Nähe
des Tem pels “Tyar” gra ben. Du könn test auch
ein mal in ei ner Tru he nach schau en, die sich in
der Nähe des Tem pels “Auo ar” be fin det.

Wie kann ich et was aus gra ben ? . . . 250
Wo ge nau muß ich gra ben ? . . . . . 21
Wo kann ich er fah ren, wo alle die Tem pel und
Ora kel zu fin den sind ? . . . . . . 206
Was soll man mit den Tru hen ma chen ? . 384
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381 Auch die klei ne Hel din / der klei ne Held
hat kei ne un be grenz ten Kräf te. Er/Sie kann nur
ma xi mal 50 kg mit sich he rum schlep pen (wie
oben ne ben dem Sack in der Sta tus-Zei le an ge -
zeigt).

Was wie gen die Ge gen stän de ? . . . . 81

382
un uca: “Er wünsch te, fer ne re Zu kunft” ei ner
Aus sa ge.
Z.B. “Is onga un uca!” = “Du wirst (wohl) lau fen
müs sen!”.

383 Wenn Du es von links be trittst.

384 In ihr be fin den sich für Dich meist nütz li -
che Din ge. Du mußt sie nur öff nen und schau en,
was sie für Dich be reit hal ten. Wenn Du sie aus
dem Ruc ksack he raus be nutzt, liegt ihr In halt
auf dem Bo den.
Ach tung! Es kön nen auch unan ge neh me Din ge
da rin ver steckt sein!

Wie kann ich et was “be nut zen” ? . . . 134

385 Sie hät te zu vor von ei ner be stimm ten
Heil pflan ze es sen müs sen.

Wel che Heil pflan ze ist ge meint ? . . . 92

386 Die se fried li chen Tie re sind über all auf
der In sel an zu tref fen und nicht ge fähr lich für
Dich. Lei der stel len sie - wenn sie erst ein mal
aus ru hen - ein fast un über wind li ches Hin der nis
für Dich dar. Al ler dings ha ben sie auch eine gute 
Sei te: Du kannst sie näm lich rei ten!

Wie kann man sie rei ten? . . . . . 300

387 Er hat die “Ur ein woh ner” der In sel einst
dazu ver an laßt, an man chen Stel len sehr tief zu
gra ben, wo rü ber - wie ihre Nach fah ren, die “Ta -
ma la” glau ben - der “Hei li ge Bar bu rok” noch
heu te er zürnt ist.

Was hat es mit der “Ur ein woh nern” auf sich ?
. . . . . . . . . . . . 297

Wer oder Was ist der “Hei li ge Bar bu rok” ? 129

388 Das geht nur, wenn sie ent we der frei
steht, oder aus ei ner Rich tung be tre ten wird, in
de ren Ver län ge rung kei ne Über win dung ei nes

Hin der nis ses mög lich ist (z.B. zwei Mau er tei le
hin ter ein an der).

Wozu ist die Lei ter gut ? . . . . . . 57

389 Bei den Sex tan ten ko or di na ten [19/8],
[36/8], [75/16] und [91/20].

Wie ver wen de ich den Sex tan ten ? . . . 59
Wel chen Sinn ha ben die Ko or di na ten ? . 5556
Wel chen Be reich de cken die Ko or di na ten des
Sex tan ten ab ? . . . . . . . . 436

390 Es ist ein klei nes Fläsch chen ge meint,
das es nur in der vie re cki gen Fel sen fes tung an
der Süd küs te gibt (Ko or di na ten [41/54]).

Wie kann ich das Fläsch chen fül len ? . . 292
Wie kann ich die Ko or di na ten ver wen den ? 5556

391 Die ser be fin det sich am “Ort der letz ten
Prü fung”.

Wo ist der Ort der letz ten Prü fung ? . . . 39

392 Es sind die Dor nen bü sche von Fana!

Was ist bei den Dor nen sträu chern zu be ach ten ?
. . . . . . . . . . . . 407

393
inmi: be kannt, ver traut.
inmina: fremd.
Z.B. “In mi na Ipas” = “Die frem de Frau”.

394 Nur die se kannst Du zu Bau holz für Brü -
cken ma chen! Al ler dings brauchst Du dazu
noch die Axt! Mit ihr in der Hand kannst Du die
Wald stel len mit den Pal men be ge hen, wo bei die
Pal me zu Bau holz “zer legt” wird. Gehst Du er -
neut auf des Feld - nun mit dem Bau holz häuf -
chen - nimmst Du es mit (wenn Du nicht be reits
ge nug da von hast).

Wozu ist die Axt da ? . . . . . . 415

395 Sie muß nur vor dem Hin der nis ste hen,
wel ches Du über win den möch test. Al ler dings
muß hin ter die sem Hin der nis et was sein, was Du 
be tre ten kannst!

Wozu ist die Lei ter gut ? . . . . . . 57
Wie nimmt man Lei tern wie der mit ? . . 388
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396 Du brauchst es, um Dei nen “Ge sund -
heits zu stand” auf zu bes sern. “Be nutzt” Du eine
Fla sche da von, wird Dein Le bens zäh ler um ‘1’
er höht, und Du fühlst Dich wie der wie neu ge bo -
ren. Ach ja: Mehr als “3 Le ben” wird es je doch
nie mals ge ben...

397 Da von gibt es vier Stück auf der In sel.

398 Erst “zap peln” sie ein we nig, nach ei ner
Zeit lüf tet sich der De ckel und eine Schlan ge
kommt her vor ge kro chen. Ist das pas siert, soll -
test Du zu se hen, daß Du das Wei te suchst...

Was ist bei der Schlan ge zu be ach ten ? . 163

399 Mit der Hei lung der For sche rin, die dem
Wahn sinn ver fal len ist.

Wie kann ich ihr hel fen ? . . . . . . 96

400
...uk: klein (manch mal: schwach).
Z.B. “fi nuk” = “klei nes Haus”.

401 Die se Fla sche ent hält eine ät zen de Flüs -
sig keit, die in der Lage ist, be stimm te Mau ern
“auf zu lö sen”.

Wel che Mau ern kann man “auf lö sen” ? . 370
Wie wen de ich die Flüs sig keit an ? . . . 359

402 Drei Stück.

Was pas siert, wenn ich we ni ger da von esse ? 261

403 Ge meint ist die Stein schleu der!

Was macht die Stein schleu der ? . . . . 28

404 Die brauchst Du, um Dich in Flüs sen und
im Meer bes ser be we gen zu kön nen. Aber es
gibt Strö mun gen, de nen Du selbst mit ih nen
nicht ge wach sen bist!

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? 368
Wo fin de ich die Schwimm flos sen ? . . 190

405
ono ca: Voll en de te Ver gan gen heit ei ner Aus sa ge 
(war ge we sen).
Z.B. “Il fin caum ono ca!” = “Ich war im Dorf ge -
we sen!”.

406 Dann hast Du die Prü fung nicht be stan -
den, und ein gro ßes Un glück wird über Dich und 
an de re he rein bre chen.

407 Sie sind für Mensch und Tier glei cher ma -
ßen ge fähr lich. Du soll test mög lichst eine Be -
rüh rung mit ih nen ver mei den, willst Du nicht,
daß Dei ne Ge sund heit Scha den nimmt! Hast Du
al ler dings ein be stimm tes Klei dungs stück an,
kön nen sie Dir we nig an ha ben. Nütz lich kön nen
sie Dir auch sein: Du mußt ver su chen, die wil -
den Tie re da rin zu ver stri cken...

Wel ches Klei dungs stück ist ge meint ? . . 152

408 Die se mußt Du be ste hen, um das Spiel -
ziel zu er rei chen. Sie hat et was mit be stimm ten
“Rohr ku geln” zu tun, die Du an ei nen be stimm -
ten Ort brin gen mußt, und sie hat et was mit ei ner
Höh le zu tun, die sich am west li chen Fuße des
Vul kans be fin den soll. (Au ßer dem spielt Dei ne
“Ge sund heit” noch eine Rol le, wie Du viel leicht 
sehr bald be mer ken wirst!)

Was sind Rohr ku geln ? . . . . . 210
Wo hin muß ich die Ku geln brin gen ? . . 270
Wo sind die Rohr ku geln ver steckt ? . . 318
Wie vie le gibt es, und wer den wirk lich alle ge -
braucht ? . . . . . . . . . . 287

409
ta la ma: Die Ein woh ner der In sel.
ta la maok: Der Häuptling.

410 Vom Ora kel “Rit an gas han ga” im Tem pel 
“An tae var” oder in der “Höh le des To des”.

Was hat es mit der Höh le des To des auf sich, und 
wie ge langt man dort hin ? . . . . . 161
Wo kann ich er fah ren, wo alle die Tem pel und
Ora kel zu fin den sind ? . . . . . . 206

411 Dazu mußt Du es aus den Din gen in Dei -
nem Ruc ksack aus wäh len und “be nut zen”.
Dann kannst Du es mit den Cur sor-Tas ten
(Pfeil tas ten) über den Bild schirm auf ein be lie -
bi ges Ob jekt setz ten und mit “EN TER” (oder
“RE TURN”) nä he re Hin wei se über das aus ge -
wähl te Ob jekt be kom men.

Was ist mit dem “Ruc ksack” ge meint ? . 122
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412 Die In sel hat vie le Ge wäs ser mit mör de ri -
schen Raub fi schen, die sehr unan ge nehm für
Dich wer den kön nen, wenn Du schwim men
gehst. Die Tei le, wo rum es hier geht, kannst Du
selbst bau en, wenn Du ge nug Bau ma te ri al da für 
und das rich ti ge Werk zeug da bei hast.

Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372

413 Ei gent lich ziem lich merk wür dig und
kaum zu er klä ren... (ein Re likt aus der Zeit von
RO BOT II, wir woll ten sie aber ger ne bei be hal -
ten).
Ex plo diert sie, ens te hen ma xi mal acht wil de
Tie re, die nach Dei ner Ge sund heit trach ten...

Wie kann ich sie stop pen ? . . . . . 172

414 Die sen gibt es in ei ner klei nen Burg am
süd li chen Fuß des Vul kans; von ei nem “Ta ma -
la”, auf ei ner der In seln, süd lich des Gro ßen
Dor fes, und von ei nem an de ren Ein ge bo re nen,
süd lich der Tem pel an la ge “Re ni ol gar”.

415 Mit ihr kann man sich an ver schie de nen
Stel len im Wald durch schla gen und da bei Holz
zum Brü cken bau en ge win nen.

Wie baue ich Brü cken ? . . . . . 372
Wie be kom me ich Bau holz ? . . . . 327

416 Es be fin det sich im “mitt le ren Os ten” der
In sel (un ge fähr ab Sex tan ten ko or di na te [70/33]) 
und be steht aus 8 Hüt ten. Du mußt viel Was ser
und Wald über win den, bis Du es er reichst.

Wen kann ich im Dorf an tref fen ? . . . 107

417 Es gibt ein Heil kraut, was da ge gen hilft.

Wozu brau che ich das Heil kraut ? . . . 447

418 Um über die Wald we ge zu kom men, sind
die Wan der schu he not wen dig. Wenn Du et was
Be stimm tes machst, kannst Du auch die Stel len
mit den Pal men über que ren.

Wie kom me ich über die Pal men ? . . . 327

419 Wenn Du den blau en be sitzt, ver rin gert
sich zum Bei spiel Dein Nah rungs be darf merk -
lich.

Wel che “an de ren Ei gen schaf ten” hat der gel be ?
. . . . . . . . . . . . 236

Wel che “an de ren Ei gen schaf ten” hat der rote ? 64

Wel che “an de ren Ei gen schaf ten” hat der grü ne ?
. . . . . . . . . . . . 240

420 Zum Bei spiel vom Ora kel “Gas haaia” im
Tem pel “Tyar”, der von oben ei ner Krab be ähn -
lich sieht.

Wozu brau che ich den Sex tan ten ? . . . 59

421 Dies pas siert, wenn Du den blau en An zug
be sitzt.

Wozu be nö ti ge ich den blau en An zug ?. . 93

422 ravo: hei len, Ge sund heit.

423 Zwei. Ei ner stellt den drit ten Teil der
“Hei li gen Prü fung” dar, der an de re steht mit
dem “Ver sun ke nen Tem pel” in Ver bin dung.

Was ist der “Hei li ge Me cha nis mus” ? . . 346
Was hat es mit dem “Ver sun ke nen Tem pel” auf
sich ? . . . . . . . . . . . 67

424 li lash: tau schen, han deln.

425 Der Kes sel ei ner al ten Dampf ma schi ne.

Wozu dient der Dampf kes sel ? . . . . 249

426 tim: be deu tet..., ist gleich... (“Um gangs -
sprach li ches” bon).

427 Es be fin det sich hin ter der drit ten Höh le,
vom Be ginn der “Hei li gen Prü fung” an ge rech -
net. Das Ein gangs tor of fen bart sich Dir aber nur, 
wenn Du drei ma gi sche Ge gen stän de rich tig an -
wen dest.

Was ist mit den ma gi schen Ge gen stän den ge meint 
? . . . . . . . . . . . . 369

428 Sie sind - deut lich er sicht lich - aus vul ka -
ni schem Ge stein und in man chen Höh len sind
gro ße Flä chen mit merk wür dig fluo res zie ren -
den Pil zen be deckt, die nicht ge ra de “ge sund”
rie chen...

Was hat es mit dem Schim mel pilz auf sich ? . 5

429 Dies ist kein Ge gen stand, den Du mit neh -
men kannst. Wenn die ses Sym bol am obe ren
Bild rand links in der Sta tus-Zei le er scheint, bist
Du im so ge nann ten Axt-Mo dus (auch da ran zu
er ken nen, daß die Spiel fi gur eine Axt in der
Hand hält). So lan ge dies so ist, kannst Du Dich
nur noch ver ti kal und ho ri zon tal be we gen. Be -
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wegst Du Dich auf eine Pal me zu, wird die se zu
ei nem Häuf chen Bau holz zer klei nert.
Durch ein fa chen Druck auf die Esc-Tas te
kannst Du den Axt-Mo dus been den.

Wozu ist die Axt da ? . . . . . . 415
Was hat es mit den Pal men auf sich ? . . 394

430 Um dort hin zu kom men muß man gut
schwim men kön nen. Man soll te es nicht ohne
Schwimm flos sen ver su chen, denn es geht vom
Tem pel “Sur gar” aus quer durch den süd li chen
Oze an!

Wie muß ich schwim men, um dort hin zu ge lan gen 
? . . . . . . . . . . . . 150
Wo kann ich er fah ren, wo alle die Tem pel und
Ora kel zu fin den sind ? . . . . . . 206

431
ca: viel, vie le (als ein zel nes Wort).
...ca: Mehr zahls form (bei Wor ten dung;
Z.B. “Il (ich), Ilca (wir)”.

432
ish: gut, schön.
ishlomo: Pal me (“schö ner Baum”).
ishlo mouk: Heil kraut (“klei ner gu ter (schö ner)
Baum”).
ishlo mou kum: Heil kraut-Knol le (..um = un -
ter!).
ishna: schlecht, böse, häß lich.

433
...um: im In ne ren von“, in ner halb, im ...”.
Z.B. “Ta sum” = “Im Tem pel in ne ren”.

434 Wenn Du es von oben be trittst.

435 Sie dient nur ei nem Zweck, dem Aus gra -
ben von ver bor ge nen Din gen. Wenn Du Sie “be -
nutzt”, be deu tet das, daß Du an der Stel le, wo Du 
ge ra de stehst, gräbst. Kommt et was zu ta ge, hast
Du also an der rich ti gen Stel le ge gra ben.

Wo her weiß ich, daß et was ver gra ben ist ? 246

436 Die In sel be legt - grob ein ge teilt - eine
Flä che von 9 (ho riz.) mal 7 (ver ti kal) “Bild schir -
me” (Sze nen). Da jede Sze ne aus 40 mal 28
“Fel dern” be steht, sind das ins ge samt 9 x 40 =
360 Fel der ho ri zon tal und 7 x 28 = 196 Fel der
ver ti kal. Der Sex tant hat eine Auf lö sung von 4 x

4 Fel dern (mißt also in Ein hei ten zu je 4 Fel -
dern). Auf dem Um schlag des In fo hef tes ist ein
Plan der In sel voll stän dig ab ge bil det. Die Sex -
tan ten ko or di na ten sind ober halb und seit lich zu
er se hen.

Wo kann ich den Sex tan ten fin den ? . . 420

437 Drei ver schie de ne Nah rungs mit tel gibt
es: Kür bis se (mit viel Nährst of fen), Trau ben
(mit et was we ni ger Nährst of fen) und Pil ze (die
brin gen am we nigs ten). Au ßer dem fin dest Du
an vie len Stel len der In sel so ge nann te “Bee ren -
fel der”, die eben falls et was zu Dei ner Er näh -
rung bei tra gen.
Du soll  test  nie zu viel  Nah rungs mit  tel
he rum schlep pen, das be deu tet nur zu viel Ge -
wicht!

Was sol len die Kür bis se, Trau ben und Pil ze ? 43

438 tal cor: Wet ter. Um welt.

439 pir pir: schwim men (evtl. auch: tau chen).

440 Der wohnt im Gro ßen Dorf in der öst li -
chen Hälf te der In sel.

441 Sie sind qua si “Tore” zu an de ren Ge fil -
den der In sel, die je doch nur funk tio nie ren,
wenn Du den rich ti gen Ge gen stand da bei hast,
bzw. nicht da bei hast. Wel che Ge gen stän de ge -
meint sind, zei gen Dir die Fel der selbst: Das mit
dem Rah men zeigt den Ge gen stand an, den Du
da bei ha ben mußt, um das “Tor” zu pas sie ren.
Das schwarz un ter leg te Feld da ge gen zeigt Dir
den Ge gen stand an, den Du nicht da bei ha ben
darfst!
Wun de re Dich nicht, daß Du manch mal an ei ner
ganz an de ren Stel le der In sel auf tauchst, wenn
Du die se Tore be nutzt: Es sind Ge heim gän ge,
wel che die Ur ein woh ner der In sel vor lan ger
Zeit an ge legt hat ten. Es gibt im übri gen auch
ver stec kte Te lep orts, die nicht auf ir gend ei ne
Wei se ge kenn zeich net sind.

442 Du mußt sa gen:"cu is u cu il" (Für Dich
und für mich!).

Wie re det man mit ih nen? . . . . . 203
Kön nen die Ta ma la nur Ta ma laisch ? . . 18
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443 Sie las sen Dich nur in die Rich tung, die
sie Dir an zei gen. Hast Du ei nen Mag ne ten (den
rich ti gen!) da bei, kannst Du aber auch et was da -
ran “dre hen”...

Der Mag net . . . . . . . . . 12

444 Sie sind für Dich fast alle ohne Nut zen.
Der kar ge Strauch mit den grü nen Blätt chen
bringt zwar et was Ener gie, wenn Du des sen
Blät ter ver speist (in dem Du da rü ber läufst), aber 
das ist nicht gut für Dei ne Ver dau ung. Die Kak -
teen kannst Du mit ei nem be stimm ten Ge gen -
stand so an schnei den, daß sie Dir ein we nig
Was ser ge ben kön nen. Die grü ne, lang blätt ri ge
Sand pflan ze kann nicht im mer über wun den
wer den, wenn Du nicht ei nen be stimm ten Ge -
gen stand bei Dir hast.

Wel cher Ge gen stand ist ge meint ? . . . 312

445 Sie be fin den sich in ei nem Haus am
Markt platz der Ta ma la im Süd wes ten der In sel.

Wo ge nau ? . . . . . . . . . 63

446 iti pi na: Spiel, spie len.

447 Es schütz te seit je her die Ta ma la vor be -
stimm ten Krank hei ten. Ein be stimm ter Teil da -
von hat noch eine spe ziel le Wir kung, wenn man
ihn in der rich ti gen Do sis zu sich nimmt.

Wel chen “be stimm ten Teil” ? . . . . 25

448 Es han delt sich wahr schein lich um Ora -
kel in den Tem pel an la gen der Ur ein woh ner.
Die se Ora kel müs sen be fragt wer den!

Was sind Ora kel ? . . . . . . . 196
Wie be fragt man die Ora kel ? . . . . 87

449 Wenn Du den gel ben Schlüs sel nicht
hast: Mit Hil fe ei ner Lei ter, um die Tür in der
Mau er zu über win den.

Wozu ist die Lei ter gut ? . . . . . . 57

450 Die kannst Du aus gra ben. Sie be fin den
sich im all ge mei nen un ter halb von be stimm ten

Pflan zen. Des halb soll test Du nicht unacht sam
sel te ne Pflan zen ab rei ßen, ohne Dir zu mer ken,
wo sie stan den...

Wie kann ich et was aus gra ben ? . . . 250
Wel che Pflan zen ha ben Knol len ? . . . 338
Wo ge nau ste hen oder stan den die se “Heil kräu -
ter” ? . . . . . . . . . . . 389

451 Es ist die Axt, die Du da für brauchst!

Wozu ist die Axt da ? . . . . . . 415

452 Auf fol gen de Ge gen stän de wirkt er nicht:
auf ma gi sche Rohr ku geln und
auf die Edels tei ne.

453
tipi: ernst.
tipina: un ernst, spa ßig, lus tig.

454 Du mußt beim Schwim men vor al lem auf -
pas sen, daß Dich die be weg li chen Luft bla sen
nicht er rei chen. Wenn Du ein be stimm tes Mi ne -
ral da bei hast, sind die se Tier chen aus ir gend -
wel  chen ma gi  schen Grün den we ni  ger
ge fähr lich...

Wel ches “Mi ne ral” ? . . . . . . 229

455
Is: du, dir, dein.
Isca: ihr, euer, euch.

456 Wenn er von Dir oder von ei nem wil den
Tier be tre ten wird, ver wan delt er sich in ei nen
Dor nen busch, der Dich, bzw. das Tier um ringt.
Wenn Du den blau en An zug an hast, ist das für
Dich we ni ger pro ble ma tisch...

Was ist bei den Dor nen sträu chern zu be ach ten ?
. . . . . . . . . . . . 407

457 Es ist der “Ort der letz ten Prü fung” ge -
meint.

Wo ist der Ort der letz ten Prü fung ? . . . 39
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7 Die Höh len

Un ter dem Mee res bo den
An die sen Ort ge langt man, wenn man sich
den “Ge wal ten des Mee res” aus setzt. Es
han delt sich um die sa gen um wo be ne Höh le 
un ter dem Oze an, die vor Dir nur we ni ge
Aus er wähl te be tre ten durf ten.

Am Ende des Re gen bo gens
Du steigst auf brö cke li gen Stu fen hi nab in
eine gro ße Hal le un ter dem fel si gen Bo den,
silb ri ge Licht strah len fal len von der Sei te
ein und wer den durch ei nen Ne bel von he -
rab rie seln den Was ser tröpf chen in die
Spek tral far ben zer legt. Die Ein ge bo re nen
nen nen die sen Ort: “Das Ende des Re gen -
bo gens”.

Die Höh le von Anur
Die se Höh le ver bin det zwei der fünf Tem -
pel des “Krei ses von Anur”. Ein sel te nes
Mi ne ral ist hier zu ha ben. Du soll test ei nen
Mag ne ten und eine Lam pe da bei ha ben,
wenn Du an die sen Ort ge hen willst.

Im Her zen des Vul kans
Im mer tie fer steigst Du hi nab durch ge wal -
ti ge Kas ka den fluo res zie ren der Sta lag mi -
ten, vor bei an damp fen den La va strö men
und Hal len aus ro tem Vulk an ge stein. Der
Weg en det in ei ner gro ßen Höh le mit ei nem 
selt sam schim mern den Be lag an den Wän -
den. Ein stren ger, mod ri ger Ge ruch er füllt
den Raum, und Du er kennst die ver trau ten
Tem pel bau ten der Ur ein woh ner.
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Ort der ver sperr ten Wege

Die blaue Grot te
“Die blaue Grot te” eine pracht vol le Tropf -
stein höh le mit bläu lich schim mern den
Wän den. Durch ei nen klei nen Spalt in der
De cke dringt Son nen licht in das Dun kel
und zeich net hel le Strah len in den auf ge -
wir bel ten Staub.

Ort der letz ten Prü fung
Dies ist der Ort der letz ten Prü fung. In der
Mit te des “Gashma har”-Tem pels be fin den
sich die Über res te ei nes ge nia len Me cha -
nis mus, der schon sehr lan ge nicht mehr ak -
ti viert wur de. Im hin te ren Be reich be fin det
sich ein hei li ger Brun nen, in dem schwe flig
rie chen des Was ser zwi schen feu ri ger Lava
em por spru delt, aber so fort wie der ver -
dampft.

Die Stät te der Hei li gen Prü fung
An die ser Stel le, so heißt es in der Le gen de,
be ginnt die “hei li ge Prü fung”. Si cher lich
hast Du be reits he raus ge fun den, was zu tun
ist, da mit sich Dir “neue Wege er öff nen”.;

Höh le der Nacht
Hier gibt’s nor ma ler wei se nicht viel zu se -
hen, es sei denn man be sitzt eine Lam pe.

Die Höh le des To des
Dies ist ein sehr al ter und sehr bö ser Ort, der 
einst von We sen er schaf fen wur de, die
selbst die Ur ein woh ner der In sel nur aus ih -
ren Le gen den kann ten. Die ser Ort steht all
de nen of fen, die auf ver bo te nen We gen
wan deln. Alle hei li gen Dia man ten gibt es
hier, aber nur sehr we ni ge ha ben es ge -
schafft, von hier zu ent kom men.
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An den Pfor ten der Un ge wiß heit Die Höh len von Sau ma
Auf der Su che nach ei nem Weg, von der
ab ge le ge nen In sel zu ent kom men, wagst
Du Dich in ei nen halb ver schüt te ten Höh -
len ein gang, von des sen De cke un ab läs sig
fei ner Staub he rab reg net. Der hin der nis rei -
che Gang führt Dich in ein lang ge strec ktes
Höh len sys tem, vol ler ge frä ßi ger In sek ten,
Schlan gen, Skor pio ne und Rie sen krab ben.
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